Informatyka Europejczyka

PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
Klasa 4

CZESC1

Postanowienia ogolne

Przedmiotowy System Oceniania (PSO) zostat opracowany z uwzglgdnieniem:

1.

Rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztalcenia ogodlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepelnosprawnos$cia intelektualng w
stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogélnego dla szkoty specjalne;j

przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogdlnego dla szkotly policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356);

Rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkot
(Dz.U. z 2017, poz. 703);

Rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2017 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku szkolnego podrecznikéw (Dz.U.
z 2017, poz. 481);

Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa
Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk;

Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 4. (Nr dopuszczenia MEN876/1/2017)
autorstwa Danuty Kiatki, Katarzyny Kiafki;

Podregcznika: Informatyka FEuropejczyka. Podrecznik dla szkoly podstawowej. Klasa 7 (Nr dopuszczenia 876/4/2017) autorstwa
Jolanty Panczyk;

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki.
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Il. Przedmiotem oceny sa’:

¢ wiedza i umiejetnosci oraz wykorzystywanie wiasnych mozliwosci;

+ wiadomo$ci i umiej¢tnosci ucznia wynikajgce z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
+ wysilek wktadany przez ucznia;

¢ zrozumienie tre$ci zadania i wykonanie wszystkich polecen;

+ Swiadomos$¢ wykonywanej pracy (dzialania planowe);

¢ sprawnos¢ dziatania 1 umiej¢tno$¢ optymalizacji metod pracy;

¢ umiejetnos¢ samodzielnego korzystania z réznych pomocy;

¢ umiejetnosc realizacji wlasnych pomystow;

¢ umiej¢tnos$é rozwigzywania problemow i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera;
¢ aktywno$¢ 1 systematyczno$c¢.

Ocena pracy ucznia, oprocz zagadnien merytorycznych, powinna uwzgledniaé takze aspekty wychowawcze, takie jak?:

+ umiejetnos¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole,
¢ umiejetnos¢ pracy w grupie,

¢ aktywno$¢ na lekcji,

! Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Paficzyk

2 Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowe;j. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kialki i Jolanty Panczyk
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¢ przestrzeganie norm etycznych dotyczacych poszanowania cudzej pracy i wtasnosci,

+ kreowanie postawy przeciwdziatania wandalizmowi przejawiajagcemu si¢ w postaci niszczenia sprzgtu i oprogramowania,
¢ przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej,

¢ organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii,

¢ poszanowania prywatnosci i pracy innych osob,

¢ przestrzegania warto$ci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi, odpowiedzialnosci,

¢ przestrzegania zasad wlasciwego zachowania oraz netyKkiety,

+ madrego i krytycznego odbioru informacji ze srodkéw masowego przekazu,

* przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu i szkolnej sieci komputerowej,

¢ przestrzegania zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych zrédetl informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrodta informacji).
+ wspotdziatania w zespole.

* dociekliwosci poznawczej bazujacej na rzetelnej informac;ji.

Narzedzia pomiaru osiagniec:

1. Pisemne prace sprawdzajace.

2. Praktyczne prace sprawdzajace.
3. Odpowiedzi ustne.

4. Zeszyty uczniowskie.

5. Prace praktyczne na lekcji.
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6. Prace domowe.
7. Obserwacja:

a. aktywnos$¢ na zajeciach,
b. aktywnosc¢ tworcza,
C. systematycznosc¢,
d. postepy,
e. praca w grupie,
f. umiejetnosé wspotpracy,
g. prezentacja pracy,
h. przygotowanie do lekcji.
W przypadku nieobecnos$ci uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajacym dwa tygodnie od momentu przyjscia do
szkoty. W przypadku stwierdzenia, ze uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawi¢ za brak zaliczenia danego dzialu programowego

oceng niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.

lll. Kryteriai sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedlug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
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Stopien niedostateczny - 1
1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:
¢ Wyrdznia si¢ wiedzg i umiejetnosciami okres§lonymi w programie nauczania przedmiotu obowigzujacymi w danej klasie,
¢ samodzielnie i twoérczo rozwija wlasne uzdolnienia,
+ zdobytg wiedzg stosuje w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych i praktycznych,
¢ samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych,
+ bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

¢ chetnie podejmuje prace dodatkowe, sluzy pomoca innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem

pracowni.
2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:
¢ opanowal wiedze¢ i umiejetnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowiazujacego w danej klasie,
¢ potrafi zastosowa¢ zdobyta wiedze w praktyce,
+ samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych probleméw i przewiduje ich nastepstwa,
* wie, jak poprawi¢ ewentualne biedy,
¢ sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.
3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:
¢ dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,

+ Korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
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+ potrafi samodzielnie projektowa¢ algorytmy rozwigzan,

* zna podstawowe pojecia 1 wlasciwa terminologi¢ z przedmiotu,

¢ czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskaza¢ i poprawic.
4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

+ opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,

* posiadt umiejetnosci typowe i wykonuje zadania o §rednim stopniu trudnosci,

¢ umie opisac przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,

+ potrafi postugiwacé si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac zadania o niewielkim stopniu trudnosci,
5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

¢ niewystarczajaco opanowal wiadomosci okre§lone programem nauczania w danej klasie,

¢ rozumie pojecia informatyczne,

* ma trudnosci z obstuga systemu operacyjnego i podstawowych programéw uzytkowych,

* stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela,

¢ ma trudno$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

+ nie opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,

+ braki w wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajg kontynuacje dalszej nauki z zakresu przedmiotu,

* nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet Z pomocg nauczyciela.
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Postanowienia koncowe
O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajgciach lekcyjnych.

Na zajeciach obowigzuje zawarty w danym roku szkolnym kontrakt z uczniami, w ktorym szczegdtowo okreslony jest sposob oceniania

oraz zagadnienia dotyczace obowigzkoéw ucznia i nauczyciela zwigzanych z przedmiotem.

Jesli uczen otrzyma ocen¢ niedostateczng za pierwszy semestr, ma obowigzek zaliczenia materiatu. Termin uzgadnia z nauczycielem.

Zaliczenie odbywa si¢ W formie ¢wiczen praktycznych.

KONTRAKT Z UCZNIAMI®

Kontrakt z uczniami jest ustalany na pierwszych zajeciach lekcyjnych z przedmiotu i uwzglednia Przedmiotowe Zasady Oceniania oraz

obowigzki ucznia i nauczyciela zwigzane z przedmiotem informatyka w danym roku szkolnym.
Kazdy uczen zobowigzany jest do przestrzegania Regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;.
Ocenianie uczniéw zgodne jest z Wewnatrzszkolnymi Zasadami Oceniania oraz Przedmiotowymi Zasadami Oceniania.
Oceny sg jawne 1 na biezagco odnotowywane w dzienniku lekcyjnym.
Ocenie podlegaja:
— praca na lekcji:
e ¢wiczenia praktyczne;

e odpowiedzi ustne (znajomos$¢ danych zagadnien, postugiwanie si¢ terminami i pojeciami informatycznymi);
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e prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien;
e aktywnos$¢, systematyczno$¢ oraz jako$¢ pracy;
e wspoélpraca w grupie;
e stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym.
— Sprawdziany i testy wiadomosci i umiejetnosci,
— kartkowki,
— prace domowe,
— prace podejmowane z wlasnej inicjatywy na przyktad: referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.,
— wykonane prace dodatkowe,
— udzial w konkursach, olimpiadach,
— udzial w kole przedmiotowym; pomoc w pracach zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem pracowni.

6. Sprawdziany z zakresu danego dzialu programowego s3 zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem. Sprawdziany z szerszego zakresu sa

zapowiadane co najmniej 2 tygodnie wczesniej.

7. W przypadku nieobecnosci na sprawdzianie, uczen ma obowiazek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajagcym dwa tygodnie od
momentu przyjscia do szkoty. W przypadku stwierdzenia, iz uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawic¢ za nie zaliczenie
danego dzialu programowego ocen¢ niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie

ustalonym z nauczycielem.

3 Kontrakt z uczniami moze by¢ zapisany na duzym brystolu i umieszczony w widocznym miejscu pracowni, aby w stosownym momencie mozna si¢ do niego odwolywadé.
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8. Kartkowki lub sprawdziany umiej¢tnosci w formie praktycznej z ostatnich trzech lekcji nie sg zapowiadane.

9. Sprawdziany umiejetnosci w postaci elektronicznej sg sprawdzane w obecnosci ucznia.

10. Uczen ma jednorazowa mozliwo$¢ poprawy kazdej oceny w terminie uzgodnionym z nauczycielem przedmiotu.

11. Kazdy uczen moze wykonywaé prace dodatkowe (referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.), ktore podlegaja ocenie.

12. Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

13. Kryteria na poszczeg6lne oceny zawarte sa3 w Przedmiotowych Zasadach Oceniania.

14. U ucznidw ze szczeg6lnymi trudno$ciami w przyswajaniu wiadomosci 1 opanowywaniu umiejg¢tnosci praktycznych z przedmiotu obniza

si¢ poziom wymagan stosownie do jego mozliwosci.
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CZESC 11

SZCZEGOLOWE ZASADY OCENIANIA W KLASIE 4

opracowane na podstawie podrgcznika

Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 4.
Wydawnictwo HELION, 2017

Rozdzial 1.

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa| . .
! / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy lekcje| 1 1.3, 11.4, zna regulamin wymienia zna regulamin  [zna podstawowe wymienia nie wypowiada si¢
w szkolnej I11.1b, 2d, |szkolnej pracowni  |wszystkie zasady [szkolnej zalozenia regulaminu  |przynajmniej dwie  |na zajeciach.
pracowni IV.2,3,V.1 |komputerowej i obowigzujace pracowni szkolnej pracowni najwazniejsze zasady nje podejmuje
komputerowej -3 rozumie potrzebe jego|podczas pracy z [komputerowej, [Komputerowej, regulaminu szkolnej zadnych prac.
i stosuje je w iekszo4é dwi d komputerowej, . .
Zasady wymienia » wigkszos¢ wie zasady regulamin szkolnej
bezpiecznej i szczegotowo zasady [PraKtyce, poznanych bezpiecznego dba o porzadek na pracowni
higienicznej pracy bezpiecznego rozumie potrzebe zasady uzytkowania sprzetu stanowisku pracy, komputerowe;,
Pojccia: komp_ut_erowego i obowiazujacych [uzytkowania  fje w praktyce, jedng zasade zasad bezpiecznej i
informatyka, stosuje je w praktyce, zasad, Sprzetu zna przynajmniej dwa  bezpiecznego higienicznej pracy
algorytmika. zna i omawia objawy [zna objawy kotmpu_terowego objawy zmeczenia uzytkowania sprzetu 7 komputerem;
Etapy zmeczenia organizmu [zmeczenia I SIOSUJE JEWlorganizmu komputerowego,

10
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Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa| - .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
rozwigzywania spowodowane zbyt  jorganizmu praktyce, spowodowane zbyt wie, dlaczego warto
problemow. dtugim siedzeniem . spowodoyvane 7na Kilka dlugim siedze.nie.m.prz.ed stosowaé przerwy
Jak radzi¢ sobie z przed komputerem i zbyt dtugim objawow komputerem i wie jak im|podczas pracy z
objawami wie jak im zaradzi¢, siedzeniem przed |,y eczenia zaradzic, komputerem,
uzaleznienia od zna i stosuje zasady ',“me“terer;‘ I WIE organizmu zna pojecie uzaleznienie frozumie pojecie
komputera i bezpiecznej i jak 1m zaraczic, - spowodowanychli wie z kim nalezy uzaleznienie i wie z
internetu. higienicznej pracy z |wie, na czym zbyt dlugim  porozmawia¢, by kim nalezy
komputerem, polega siedzeniem uzyska_(_': pomoc w takiej [porozmawiaé, by
zna i wymienia etapy [1Zaleznienie od przed ~ pytuacii, uzyska¢ pomoc w
rozwiazywania komputera, ko_mplIJ(te_zrem I wie, dlaczego warto  ftakiej sytuaciji,
problemow, wyjasnia na czym \wie ﬁa ) ,Im stosowac przerwy nie zawsze
wie, na czym polega poleg'fl W1:c1éciwa za-ra ZIC, podczas pracy z przestrzega z_asad
uzaleznienie od organizacja wie, naczym  |komputerem, bezpiecznej i
komputera, stanowiska polegg o rozumie na czym polega figienicznej pracy z
bi i wie iak komputerowego, [uzaleznienie od |1« ioon organizacja  [Komputerem,
Zna c.)’ jawy i wie ja L na poiecia komp_utera, stanowiska wymienia
radzi¢ sobie z - P J‘?t ai  [Elewizoralub o ieroneqo T vnaimniel dwa
objawami informatyka i smartfonu i wie , ! przy bj (Ji ;
Uzaleznienia od algorytmika; prezentuje prawidlowg Sposoby spedzania

komputera, telewizji,
smartfona i internetu,

opisuje, jak
zapobiegac¢ skutkom
zbyt dtugiej pracy
przy komputerze
(tablecie lub ze
smartfonem w reku),

z kim nalezy
[porozmawiac,
by uzyskac
pomoc w takiej
sytuacji,

wie, dlaczego
warto stosowac
przerwy podczas
pracy z
komputerem,

[postawe ciala, siedzac
przy komputerze,

wie, czym zajmuje si¢
informatyka,

Zna etapy rozwigzywania
[problemow,

Wymienia rozne sposoby
spedzania wolnego czasu
z wykorzystaniem

wolnego czasu z
wykorzystaniem

komputera, oprocz
grania w gry,
opanowal wiedzg

niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;

11
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Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa| - .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 g 4 5 6 7 8 9 10
Zzna i rozumie pojgcia wymienia na komputera, oprocz
informatyka i czym polega  [grania w gry;
algorytmika; wlasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,
zna pojgcia
informatyka i
algorytmik;.

2. \Wprowadzenie, 1 |1.3a, 3b, 4, [prawidlowo opisuje funkcj¢  wymienia sklad wymienia urzadzenia  wymienia nie wypowiada si¢
czyli kilka stow o I11.1b, 2d,  [rozpoczyna i konczy [jaka petnig podstawowego |zewnetrzne, ktore mozna [przynajmniej dwa na zajeciach,
komputerze IV.2,3, V.1, jpracg z systemami  |poszczegolne zestawu podiaczy¢ do dowolnego urzadzenia nie nazywa

/ 2 windows, linux i elementy zestawu komputerowego,komputera, zewngtrzne elementow zestawul
Funkcje MAC OS X, komputerowego, |;na pojecie sie¢ wie o czym nalezy (peryferyjne) komputerowego,
podstawowych zna i opisuje budowe [opisuje funkcje  [komputerowa, |pamigtaé przed kaF_JUtEF&_. B nie podejmuje
elementow zestawu jaka pelnia wie, Ze rozpoczeciem pracy z  |wie, ile najmniej zadnych prac;
komputera i komputerowego, urzadzenia rozpoczynajac  [KOMputerem komputer6w pozwala
urzadzen klasyfikuje podiaczone do prace z podtaczonym do sieci, [utworzy¢ sie¢
zewngtrznych. podstawowe komputera, komputerem  wie kogo mozna nazwagé [<Omputerowa,
Budowa zestawu urzadzenia wejécia i [znaiwyjasnia  podtgczonym dojuzytkownikiem sieci ~ [Wwymienia typy plikow
komputerowego, wyjScia W zestawie  [pojecie: sie¢ sieci nalezy oraz kto okre$la prawa [reprezentowane przez
praca w sieci, komputerowym, komputerowa,  podac logini  fuzytkownika sieci: inny Wskazane ikony,
podstawowe nazywa je i okresla  wie i opisuje, co hasto, uzytkownik czy rozpoznaje typy
terminy i pojecia ich zastosowanie, umozliwia sie¢  |zna i rozumie  [administrator, plikow po wygladzie
uzywane W pracy zna i opisuje funkcje |komputerowa, |pojecia: pulpit, tworzy pliki, katalogi i [ikony,
z komputerem. podstawowych zna i wyjasnia  [IKON, plik, podkatalogi, wie jaki rozmiar ma
Organizacja elementow pojecia: pulpit, katalog (folder), pusty katalog,

12
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Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa| - .
) / godzin) prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
plikow w komputera i urzadzen fikona, plik, podkatalog, podaje przyktady wymienia nazwy
katglogach zewngtrznych. katalog (folder), |, i objasnia  [réznych typow plikow, —|podstawowych
:mlluisgczlogych zna i opisuje budowe p0d|'<ata!09,. pojecia: biti  |wie dlaczego nalezy elementéw zestawu
s(i)e(?i nie fub w zestawu zna i objasnia  |pajt. utrzymywac porzadek na [KOMPULETOWego,
. komputerowego, pojgcia: bit i bajt, ymie tworzy¢  |dysku; rozumie pojecia:
zna zasady pracy w (wyjasnia jak pliki, katalogi i katalog (folder),
sieci. tworzy sie pliki, [podkatalogi, podkatalog
zna podstawowe katalogi i wyjasnia, (podfolder),
terminy i pojecia  |Podkatalogi, dlaczego tworzy pliki, katalogi
uzywane Wpracy z  wymienia zalety niezbgdne jest i podkatalogi,
komputerem, potaczenia zarzadzanie . .
, . . rozumie celowos¢
zna i wyjasnia k.o mputerow w P“kaml . utrzymania porzadku
Znaczenie pojec: siec, i folderami,
: na dysku,
pulpit, ikona, pliki zna jednostki, w  frozumie bpanowat wiedze
katalog oraz bit i bajt, jakich podaje si¢ |i wypowiada sig hiczbedna w toku
zna sposoby rozmiar pliku,  |na temat dalszego ksztalcenia;
organizacji plikow w celowosci
katalogach utrzymania
umieszczonych porzadku na
lokalnie lub w sieci. dysku;
samodzielnie tworzy
strukture folderow;
3. Poznajemy nasze 1 I.1a, 3, 11.3a, [zna i wyjasnia zna i rozumie zna pojecia: podaje przyktady potrafi poda¢ nazwe nie wypowiada si¢
miejsce pracy 3b, 4, l11.1b, pojecia: program pojecia: program  [program programow systemu operacyjnego [na zajeciach,
/ 2¢, 2d, 1V.2, komputerowy, komputerowy,  komputerowy, [komputerowych i wie do [zainstalowanego na  |yje podejmuije
Programy 3,V.1,2 algorytm, instrukcja, glgorytn_], filgorytrr_l, czego stuza, komputerach w zadnych prac;
instrukcja, system |instrukcja,
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Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa| - .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

komputerowe i system operacyjny. |operacyjny, system zna zasady nadawania ~ [Pracowni,

systemy hazywa i opisuje zna i stosuje operacyjny, nazw plikom i uruchamia gre lub

operacyjne. dzialania jakie mozna [zasady nadawania [rozréznia katalogom, program edukacyjny

Pojecia: program, wykona¢ za pomocg nazw plikomi  wyglad pulpitdéwprawidtowo uruchamia Wwskazany przez

algorytm. myszy, katalogom oraz ~ r6znych program wskazany przez jnauczyciela,
wyjasnia zasady wie, jakie Systemow nauczyciela i zna i rozwija skroty:
nadawania nazw ograniczenia operacyjnych,  prawidtowo konczy z LPM, PPM,
plikom i katalogom ~ [°POWiaZuja W j7na j stosyje  im pracg., nazywa elementy
oraz ograniczenia na}zwac.h, _ zasady wykonuje éwiczenia  skdadowe pulpitu
obowigzujace w wie, w jakich nadawania nazwzgodnie z instrukcja, swojego szkolnego
nazwach, jednostkach plikom i czyta tekst ze komputera,
micnia konfiguracje mierzy si¢ katalogom. Zrozumieniem, brawidlowo
ekranu, na przyldad POJ annF)SC omawia budowq umie narysowac’ kopertc; uruchamia programy
tho, kolory, Pammieel, = jokna bez odrywania ki, \yskazane przez
wygaszacz, pisze instrukej¢  juruchomionego |odroznia pojecia: nauczyciela i

wyjasnia sposoby
pracy z wieloma
oknami jednego
programu oraz pracy z
oknami wielu
uruchomionych
programow,

podaje przyktad
algorytmu;

rysowania koperty,
bez odrywania
reki,

wyjasnia pojecia
takie, jak: pulpit,
program,
algorytm, system
operacyjny, ikona,
przycisk, okno
programu,
dokument, kursor

programu,
rozroznia ikony
[programow,
dokumentow i
katalogow,

omawia sposob
rysowania
koperty bez
odrywania reki;

wskazanie, przecigganie,
jedno- i dwukrotne
kliknigcie mysza,

Zna przeznaczenie
Kosza,

potrafi odzyska¢ z Kosza
usuniete pliki i katalogi
(foldery),

umie oprozni¢ Kosz,

potrafi prawidtowo

tekstowy, plik,

ostugiwa¢é si¢ mysza i

prawidtowo konczy z
nimi prace,
opanowal wiedze
niezbgdna w toku
dalszego ksztalcenia;
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Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa| - .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
nazwa pliku, klawiaturg komputera;
katalog (folder); stosuje metode
przeciggnij i upusc.
4, Okna, pliki i 1 I.1a, 3, 11.3a, |odroznia i opisuje nazywa elementy lomawia budowe [zna budowe okna zna sposoby pracy z |nie wypowiada si¢
katalogi 3b, 4, 111.1b, lelementy budowy budowy okna okna programu [programu oraz otwartegoloknami, na zajeciach,
/ 2¢, 2d, IV.2, |okna katalogu i okna |katalogu i okna |oraz otwartego |katalogu, umie tworzy¢ proste |nie podejmuje
Postugiwanie sic 3,4,V.1,2 |programu, programu, N katalogu, obstuguje okna drzewo katalogow, ~ [zadnych prac;
komputerem, zna i omawia sposoby [fworzy w miejJscu umie tworzy¢  dialogowe i menu, zaklada katalogi
urzgdzeniami pracy z oknami, wskazanym przez drzewo zna i omawia sposoby  |(foldery) i tworzy
cyfrowymi i zna przynajmniej hauczyciela katalogéw, — lyracy 7 oknami, nowe pliki wedlug
sieciami jednego tworce podang strukture - rozroznia pliki i iertia nlili opisu,
i , katalogow. katalogi zapisuje pliki na dysku
komputerowymi. komputerow. oW, ai, L les
T ’ Czyta tekst ze ie. iakich we wskazanym katalogu [wie, ze zawsze nalezy
Organizacja umie przygotowaé o WIE, Jaxict (folderze) wedtug zwraca¢ uwagg na
plikow w krzyzéwke do Zroignmfemem’ znak.ow Me  wskazéwek nauczyciela [miejsce zapisania
katalogach podanych haset wykonuj Kok nalezy uzywa¢ i zg0dnie z opisem,  ppliku,
umIESZCZOI’IyCh informatycznych- CWICZEMC OK pOw naZWaCh . . N liki i
lokalnie lub w ' kroku, plikow i prawidtowo uruchamia f(o?fzn_la pliki i
sieci. wie, kto zajmuje |katalogow, p:ggzrargzcvzmc(?ezlzne atalogh o
Tworzenie Sig tworz’eniem dostrzega i Eozmiesza oina ' EmIT usuwac pliki i
drzewa programow opisuje roznice ; atalogl,
katalogé komputerowych, ladzi uruchamianych mie obstugiwa¢ okna
atalogow. . 270 WWYEldzIe  hrogramow wedhug ! ugrw
umie obstugiwa¢ fokien katalogow [y 1o prawidlowo dialogowe i menu z
okna dialogowe i sy§teméw_ koficzy pra c’ ¢z [pomocg nauczyciela,
menu, \Ii\_llndows ' uruchomionymi prawidtowo
inux,

[proponuje sposob
rozwigzania
podanego

umie sprawdzi¢
zawartos¢

programami,

czyta tekst ze
zrozumieniem, wykonuje

rozpoczyna i konczy
prace w sieci,

opanowal wiedze
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji dzin| programowa - .
exan / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
problemu; dysku, ¢wiczenie krok po kroku niezbedng w toku
umie opracowaé [z POMOca nauczyciela, |dalszego ksztalcenia;
SposOb lumie tworzy¢ proste
rozwigzania drzewo katalogow,
podanego umie pracowaé w grupie
problemu; nad rozwigzaniem
podanego problemu,
Rozdzial 2.
Internet i programowanie
Numer| Temat lekcji |[Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa : -
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - ) )
Celujgca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
5. Przegladanie 1 |[IL.3a, 3b,4, lomawiaznaczenie |znairozumie zna i stosuje rozumie pojecia: nazywa przegladarke nie wypowiada si¢
stron I11.1b, 2, IV. jinternetu, pojecia: internet, najwazniejsze internet, przegladarka [internetowa na zajeciach,
internetowych 1-3,V.1,2 | 7a5adnia przeglgdarka zasady internetowa, wykorzystywang na  |hia podejmuje
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
/ najwazniejsze zasady |internetowa, sie¢  |bezpiecznego zna i stosuje lekcji, Zadnych prac;
Przegladanie bezpleczn_ego komputerowa, !<orzystan|a z najwazniejsze zasady [zna zasady
L asobow korzystanla z Wyjasnia, co to jest internetu, bezpieczn.ego bezpiecznego
internetu — Internety, internet, wykorzystuje ~ [KOrzystania z korzystania z
przegladarka. wykorzystuje tresci Lo i rozumie podstawowe internetu, internetu,
Bezpieczne zawarte na najwazniejsze funkcje wymienia nazwy wie, kiedy polska
strony WWW dla yvskazanych stronach zasady przegla,darlfl do Inajezedciej uzywanychyostata podtaczona do
dzieci. internetowych do e, iecnego przegladania stronprzegladarek, Swiatowej sieci

Bezpieczenstwo
W sieci.
Edukacyjne
zasoby internetu.

poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wiasnych prac,

wie, kiedy polska
zostata podtaczona do
Swiatowej sieci
komputerowej,

korzystania z
internetu,

przeglada strony
www w trybie
offline,

korzysta z
odsylaczy i
wyjasnia ich rolg,

Wyjasnia znaczenie
domeny,

omawia
charakterystyczne
elementy

okna przegladarki,
opisuje
charakterystyczne
elementy strony

WWW,

WWW,

opisuje przyciski
na pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

wyjasnia budowe
adresu
internetowego,
podaje przyktady
domen
okreslajacych
wlasciciela,
przeglada otwarta
strong www i
omawia jej
zawartosc,

omawia rolg

zna i rozpoznaje ikony
przegladarek
internetowych
poznanych na lekcji,

omawia przeznaczenie
paska adresu w oknie
przegladarki,

nazywa przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,
wskazuje elementy
okna uruchomionego
programu,

wymienia poznane
wyszukiwarki,

rawidlowo

komputerowej,

zna adresy stron
WWW bezpiecznych
dla dzieci,

wprowadza w polu
adresowym
przegladarki podany
adres internetowy i
otwiera strong,

uruchamia wybrana
przegladarke
internetowa,

umie polaczy¢ w pary
ikony z nazwami
poznanych
przegladarek
internetowych,

otwiera w
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
opisuje zawarto$é  [przyciskow rozpoczyna i konczy [przegladarce strone
stron internetowych|Wstecz i Dalej na pracg z programem,  \WWW o adresie
przydatnych w pasku narzgizi poprawnie postuguie podanyn_1 przez
nauce; przegladarki sie podstawowym nauczyciela,
Internetowey, stownictwem opanowat wiedzg
potrafi nazwa¢  |informatycznym, niezb¢dna w toku
elementy brzeglada i opisuje dalszego ksztatcenia;
sktadowe adre.su zawarto$¢ podanej
INternetowego;  strony internetowej:

6. \Wyszukiwanie 1 |11.3a,3b, 4, |omawia zasady korzysta z otwiera i rozumie pojecia: otwiera i obstuguje  |nie wypowiada si¢
informacji w Il.1b, 2a,  |korzystania z odnosnika do obstuguje przeglgdarka, wyszukiwarke na zajeciach,
internecie O/l 12—3, \_N}[/szul?war_kl \Ij\a}mu stron wskazia(lpe y \_N)t/szukiwarka{ internetowa, nie podejmuje

/ 1,2, internetowej, we Wwyszukiwarki internetowa, slowa  \yymienia adresy zadnych prac;
Wyszukiwanie wykorzystuje tresci \_Nskazanym portalu internetowe, kluczowe, odnosniki, |sron internetowych
danych w zawarte na INternetowym, | viagnia pojecia: |na wskazanych przez  [przydatnych w nauce,
internec_ie _ \_/vskazanych stronach wymien_ia rodzaje przeglqc_iarka, pauczyciela stronach wie, dlaczego
wyszukiwarka. mternetovyych d(_) \_Nyszuklwarek wyszukiwarka, mterneto_wych . bezkrytyczne
Stowa kluczowe poszerzania swoich |internetowych, stowa kluczowe, [poszukuje informacji korzystanie z gier
odnosniki. [wiadomosci oraz kierujac sie podaje przyktady [1@ Zadany temat, komputerowych moze

opracowywan '.a whasnymi stron rozroznia by¢ niebezpieczne,
wiasnych prac; zainteresowaniami, finternetowych  [charakterystyczne opanowat wiedze
wyszukuje w przydatnychw  elementy strony niezbedna w toku
Internecie nauce, WWW, dalszego ksztalcenia;
InformaCje_z . [umie wymieni¢  wybiera sposob
roznych dzledzn], skutki zagrozen  wyszukiwania
potrafl wyszukac, zwiazanych z informacji
stosujgc stowa grami
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
kluczowe, adresy [komputerowymi. |w internecie,
stron internetowych rozumie, dlaczego
zawierajacych gry bezkrytyczne
dla dzieci, ; ;
korzystanie z gier
umie sprawdzi¢ we komputerowych moze
wskazanym portalu by¢ niebezpieczne;
internetowym, jakie
rodzaje gier mozna
'w nim znalez¢;

7. Komunikowanie | 1 |11.3a, 3b, 4, |omawia zalety i wady|omawia kolejne  [wyjasnia pojecie [rozumie pojecie poczty [zna i stosuje zasady |nie wypowiada si¢
si¢ za pomocg I11.1b, 2, IV. jpoczty elektronicznej,letapy tworzenia  [poczty elektronicznej, netykiety na zajgciach,
komputera 1-3,V.1,2 | ;asadnia konta pocztowego, elektronicznej, nazywa program obowiqzuj.qge nie podejmuje

/ koniecznos¢ opisuje elementy  [zaktada wlasne |pocztowy uzytkownikow zadnych prac;

Poczta stosowania regut  [adresu e-mail na  konto pocztowe, Mykorzystywany na  [INternetu,

elektroniczna, poprawnego przyktadzie korzystajac lekeii, wskazuje poznane

zakladanie zachowania w sieci i |[wtasnego adresu [z instrukcji, przy pomocy elementy okna

konta poza nig, poczty redaguje, wysyla, [nauczyciela zaktada redagowaplg

pocztowego, porownuje poczte  [Elektronicznej, odbiera i wiasne konto pocztowe [Wiadomosei,

wysyian_le listu tradycyjng z przesyta roznego  jodczytuje listy za posrednictwem odpowiada na zadane

elektronlgznegq elektroniczna; rodzaju dokumenty |elektroniczne, wskazanego portalu  |pytania z zakresu

E eZza?icezrcl)]klem i w formie ’ opisuje internetowego, netykiety, korzystajac

go. zataeznikow do hrze7naczenie  [zna i stosuje zasady  [2€ 2dobytych

Reguty listow e-mail, elementow okna |netykiety informacji,

netykiety. zna i przestrzega  [programu obowiazujace zna zagrozenia
zasady dobrego  |pocztowego, uzytkownikow wynikajgce z
;achowanig w _swobodnie internetu, komunikowania sig
zyciu codziennym i przez internet z
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zasady netykiety w komunikuje si¢ z przy pomocy nieznajomymi
internecie, innymi ) _ |nauczyciela wysyta, osobami,
wyjasnia pojecie pzytkownlkaml odbiera i odczytuje  |loguje sie na wiasne
netykiety, Internetu za poczte elektroniczna, |konto pocztowe, nie
0moc 0CZ . i
omawia elementy glektror?icpznejty wysyta list z zaplomlna °
okna redagowania | . ,  [zatacznikiem, Wylogowantu si¢ z
wiadomosci; Swiadomie stpsuje korzystajac z pomocy PI€CH
zasady netykiety; |nauczyciela lub poczty po zakoficzeniu
postepujac wedhug pracy; opanowat
instrukcji, wiedze niezbedng w
opisuje zagrozenia  [[OKU daIS?EQO
wynikajace z ksztalcenia;
lkomunikowania si¢
przez internet z
nieznajomymi
osobami;
8.,9. [Projekt grupowy 2 |l.1a, 1b, 2b, |omawia zasady pracy [sprawnie korzysta jomawia etapy Wwymienia etapy pracy [zna etapy pracy nad |nie wypowiada sie
,,Z zycia szkoty” 3, 11.3a, 3b, \w trakcie realizacji |z roznych pracy nad nad projektem, projektem, na zajeciach,
— cze$¢ | 421 :{I/ ia, l3b, projektu grupowego, prZegla;Qarek i projektem, 7na zasady pracy W [potrafi wspélpracowaé [nie podejmuje
Projekt grupowy 1o |korzystaz \_Ni/szulilwarerlf omawia zasady  [grupie, W grupie, zadnych prac;
2 Zycia szkoly” h zaawansowanych - [ITEMETOWYERL = pracy w grupie, opracowuje whasny  (odpowiada na zadane
—czgse Il opcji wyszukiwarki - ftworzy proste  lynracowuje dokument z niewielka [pytania, korzystajac
/ Internetowej, form)é WyptOWIEtdZI wiasny dokument pomoca nauczyciela, [ze zdobytych
. na zadany tematz | oa1io i : P
opisuje i realizuje temat : . [informaciji,
Praca nad E L ervst wykorzystaniem " Je ﬁ/ potrafi wspélpracowac J
wspolnym charakterystyczne zgromadzonych ¢ ZaKresu I’nnyc W grupie i stara sig wie, do kogo zwrécic
doku mentem, elementy okna informac. przedmiotow ponosic sic w przypadku
oznanie etapow poznanego nauczania,
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . ;
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
pracy, zasad komunikatora tworzy dokument [zwraca uwage na [odpowiedzialnos¢ za  pojawienia sig
pracy nad internetowego, tekstowy estetyke powierzone mu zagrozenia z sieci,
projektem, zasad zna opcje dostepne w Fawierajacy grafiki opracowanego zadanie, wymienia nazwy
pracy w grupie. poznanym pozyskane z dokumentu, zwraca uwage na programow, ktore
Zapisywanie, komunikatorze internetu, W pracy nad miejsce zapisania zostaty uzyte do
przechowy\_/vanle internetowym, 7aWwsze zwraca projektem pliku, tworzenia wybranych
| edytowanie wyjasnij zasady, na [uwagg na estetyke korzysta z poczty |przygotowuje do d(?ku.me.ntow; ]
whasnych ) jakich udostepniona [OPracowanego elektronicznej  |druku i drukuje wie, jakich danych nie
doku@entow. byla grafika na dokumentu, oraz dokument nalezy podawac
Bezpieczenstwo wybranej stronie prezentuje I_<omun|katora zaakceptowany przez me_znajomym .ospbc.)m.
W sieci. WWW, Zrealizowany internetowego,  |nauczyciela; W internecie (imienia i
korzysta z urzadzen [projekt z uzyciem llioml.mlkujal? 1€ %\ vie kiedy i na jakich nazv_vlska, agjresu
: iektora lub olezankami i . lzamieszkania, numery
mobilnych do proje . zasadach funkcjonuje o
o labli kolegami z klasy . telefonu, adresu) i nie
fotografowania zycia [@oliCy ) oraz 7 Telefon Zaufania dla odaie ich
szkoty, interaktywnej, iel Dzieci i Mlodziezy, poda) "
onia srodl orzeprowadza nauczycielem, opanowat wiedze
W?mlem?.zrok a 1 kamooceng dokonuje niezbedna w toku
itormacyi, z ktoryc ’ prezentacji dalszego ksztalcenia;
korzystal(a),
: opracowanego
przygotowujge dokument;
projekt; '

10. Edukacja w 1 (11,23, projektujac program [wyjasnia, czym jest/otwiera i analizujewie czym jest uruchamia program  |nie wypowiada si¢
internecie. ::I 11b2 24 v eksperymentuje, algorytm, cotowe przyklady [algorytm, Scratch, na zajeciach,
Prc?gramowan'e 1_3\/ 1 2 [Wyjasnia, czym jest umie przegladac Proj ekt(")w w z pomoca nauczyciela [zaklada konto nie podejmuje
w srodowisku * 7 program i modyfikowa¢ ~ [Srodowisku formutuje problemy i uzytkownika na zadnych prac;
Scratch komputerowy, przyktadowe Scratch, okresla plan dziatania, fstronie internetowej

/ algorytm, jezyk projekty oraz korzys:ta z zna nazwe tego programu,
zasobodw
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . i
) / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Programowanie programowania, analizowa¢ skrypty, |programu, przynajmniej jednego jumie wybraé polska
w Scratchu. omawia etapy projektuje program, pisze bardzo programu do nauki  \wersje jezykowa
Przegladanie i tworzenia aplikacji ~ [stosujac sceng z  |prosty algorytm  [Programowania programu,
modyfikowanie (algorytm, pisanie ~ wiasnym tlemi  zaproponowanej |proponuje i pisze sprawdza, jakie
przyktadowego kodu, testy) zdarzeniem czynnosci (przy  prosty algorytm, umiejetnosci ma
projektu, analiza opisanym dla nieduzej pomocy |oqevtuje proste duszek
skryptow. postaci nauczyciela) skrypty zbudowane z [Wyprobowujac
Algorytmiczne prowadzacych ze blokow, podane przyktady;
. . soba rozmowg, S :
rozwigzywanie . . Znajdu je podstawowe 0pan0wa1 WledZ@
problemow. rysuje na ekranie, bloki z grup: Kontrola, jniezbgdna w toku
uzZywaj ac blokéw z Wyrazenia i Ruch, dalszego ksztalcenia;
grupy Pisak. tworzy tto sceny —
korzysta z Edytora
obrazow,
wprawia duszka w
ruch, uktadajac
bloczki zgodnie z
opisem,
zapisuje stworzony
projekt;

11. Edukacja w 1 |1.4,2,3 projektujgc program |wie, jakie sg etapy |opracowuje plan |pisze bardzo prosty  uruchamia pokaz nie wypowiada sie¢
internecie. 11.1,2,4,  eksperymentuije, rozwigzywania  [projektu, algorytm projektu, na zajeciach,
Tworzenie Illl_lab\f ’1|\£' realizuje wtasne probleméw, korzysta z zaproponowanej pisze bardzo prosty  |nie podejmuje
prqgrzmu_ ‘ * 7 © Ipomysty w Scratchu, [projektuje program, zasobow CcZynnosct, algorytm zadnych prac.
w $rodowisku : idui i
Seratch formu}uje problemy i stosujac scene z [programu, znadeJe podstawowe Zaproponowanej

rojekt ,,Zabawa

okresla plan

wlasnym tlem i

przygotowuje tlo,

bloki z grup: Kontrola,

czynnosci (przy duzej
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
na tgce” dziatania, zdarzeniem modyfikuje Wyrazenia i Ruch, pomocy nhauczyciela)
/ umie sterowaé opisanym dla kostiumy tworzy tto sceny — z pomocg nauczyciela
Programowanie obiektem graficznym [POStacl duszkéw wedlug |korzysta z Edytora  fokresla etapy
W Scratchu. na ekranie, probwadzqcych Z€  wiasnego obrazéw, rozwigzywania
Projektowanie Zna etapy >0 a}. rozmowg,. pomys.lu, ) wprawia duszka w problemow;
zdarzenia. rozwiazywania rysuje na ekranie, - rozumie co to jest jruch, ukladajac umie wykona¢ bardzo
Nauka probleméw i rozumie uzyWa_]Q.C blokow z algorytmr bIOCZk| Zgodnie Z prosta animach
samodzielnego ich cel; grupy Pisak, wie, ze problemy [OPISEM, wedtug wzoru,
rozwigzywania umie okreslic umie pisac prosty rozwiqz_uje si¢  modyfikuje kostiumy |nisze bardzo prosty
problemow. problem i cel do program przy etapami; duszkow wedtug algorytm
. . s uzyciu . . opisu, ;
A|90fytmICZUe 051@%?“?0133 olnie Oukacyjnego un:le nia Wﬁe CO 0zhacza EEPLZ%ZZ?\(I;?T
rozwigzywanie potrafi samodzielnie | 1o polecenia . ¥ -
problemow. modyfikowaé prosty Jf;roy ramowania: skiadajace sie na f@lgorytmiczne pomocy nauczyciela)
program; P _g ) ' sterowanie rozwigzywanie opanowat wiedze
z niewielka pomocajobiektem na problemow, niezbedna w toku

umie wykonac prosta
animacje¢, proponuje
fabute i zasady
prostej gry, a
nastepnie pisze jej
algorytm.

umie modyfikowaé
prosty program,

ekranie,

umie testowac na
komputerze
programu pod
wzgledem
zgodnosci z
przyjetymi
zatlozeniami,
umie objasni¢
przebieg dziatania
programu;.

zapisuje stworzony
projekt;

umie modyfikowac
[program z pomoca
nauczyciela,

umie wykonac prosta
animacje wedlug
Wwzoru — pisze
algorytm bardzo
prostej gry (przy
pomocy nauczyciela

lub wedtug opisu w

dalszego ksztatcenia;
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Numer| Temat lekcji |[Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . -
Jl / godzim prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia 3 . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
podreczniku),
umie testowaé na
komputerze programu
pod wzgledem
zgodnosci z
przyjetymi
zatozeniami wedtug
wskazowek
nauczyciela;
Rozdzial 3.

Nauka pisania na klawiaturze komputera

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
L / godzin) programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
12. Pisanie na 1 1.4, 111.5b, |opisuje prawidtowa |wie, jak nazywa zna budowe klawiatury, |[wie, miedzy ktorymi |nie wypowiada si¢
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa| . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
klawiaturze 2¢, 2d pozycj¢ ciata w zachowywaé podstawowe  |nazywa podstawowe klawiszami przebiega na zajeciach,
komputera trakcie pisania, prawidlowa klawisze i klawisze, granica obszarow nie podejmuje
/ prezentuje {)Oiygq ciala w ?kriﬂ.a ich na przeznaczenie dzialania llfwej ! zadnych prac;
Szybkie pisanie prawidlowy uklad obu['@KCI€ p1sania, —funkcye, boszczegdlnych prawej reki,
na klawiaturze rak na klawiaturze; sprawnig . w prawidlowy klawiszy, Ztiar;’si@ nie popetniaé
komputera. umie nazwac bloki  [Postuguje si¢ sposob ; i QdOw przy.
Budowa klawiszy bez Klawiatura, wprowadza z Elizgnrt:ienﬂramdbwy Wprowadzaniu tekstu
klawiatury. wskazywania ich na  {omawia dziatanie :<_![aW|atury klawiaturze, g Klawiatury,
: klawiaturze; klawiszy: Enter, ['€rYZ R opanowat wiedzg
Praw1dl0wy uktad Esc Tat))/ Caps uZyciem IeWEJ 1 W¥e: Jak SIQ WI_)ISLIJG . niezb@dnq w toku
rak na ' i prawej reki; wielkie litery i polskie  |4;157e00 ksztalcenia;
klawiaturze. Lock, Shift, o onaki & ’
. prawy Alt,Page wie naile '
Praw1q10\{vzi Up, Page Down, plokow zna p_rzeznaczenie
SVOtnglz;?eCI?sgnia End, Home, dzielimy klawiszy: Page Up, Page
p . tnia nieli klawisze, Down, Home, End oraz
popetia fieticzne klawiszy sterowania
bledy, omawia Kursorem
wprowadzajac  |przeznaczenie o
tekst z klawiatury, poszczegdlnychWw prawidtowy sposob
wie na ile blokow [Klawiszy; Wprowad,za z klawiatury
dzielimy litery z uzyciem IeWEJ i
klawisze, nazywa p'ralevej rf?k‘[ popetnia
poszczegolne pieliczne bledy,
bloki, wskazujac
je jednoczesnie na
klawiaturze;
13. Cwiczenia do 1 I.1a, 3, 1.4, samodzielnie pobiera, [§wiadomie sprawnie W sposob prawidlowy  [korzystajac z nie wypowiada
nauki pisania I11.1b, 2¢c,  Jinstaluje i uruchamia [korzysta z postuguje sie  wprowadza z klawiatury [zawartosci strony si¢ na zajeciach,
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa| ) )
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: OCEﬂy:
zagadnienia ) - -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
/ 2d, 1IV.1,V.1, program do nauki programow do  [klawiatura, litery z uzyciem lewej i |http:/kurspisania.pl/ | nie podejmuje

Szybkie pisanie 2 pisania na klawiaturzenauki pisania na wedlug prawe;j reki, Wykontfjg test zadnych prac;

na klawiaturze komputera Klawiaturze wskazowek  [stara sie nie popetnia¢  SZybkosei pisania,

komputera z wykgrzystywany na |komputera; nauczyciela  |bledow przy wykonuje ¢wiczenia,

uzyciem lekeji, stara si¢ uruchamia wprowadzaniu tekstu z - jumie odszukac w

odpowiedniego samodzielnie program do klawiatury, internecie strony

programu. rozwigzywaé nauk! pisania na przy pomocy nauczyci elap_oéw@e;cone nauce

Cwiczenia do problemy, klawiaturze | oo 4 pisania na klawiaturze

EUI€ PIOgram €o  omputera

nauki pisania. komputera, | ki pisania na putera,
samodzielnie  klawiaturze komputera, panowat wiedzg
korzysta z prawidtowo rozpoczyna i niczbgdng w toku .
programu do Koficzy prace 7 dalszego ksztatcenia;
nauki pisania programem;
na klawiaturze | .~ .
komputera, [ Miewielka pomocg

] nauczyciela rozwigzuje

popetnia problemy;
nieliczne btedy,
wprowadzajac
tekst z
klawiatury;
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Rozdziat 4.

Grafika komputerowa

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . i
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ; ; )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

14. Edytory graficzne 1 |1.2b, 11.3a, 4, [samodzielnie samodzielnie wyjasnia rozumie pojecia: wskazuje elementy | nie wypowiada

— wprowadzenie [11.1b, 2a, (drukuje dokument, tworzy dowolny pojecia: grafika grafika komputerowa, |okna edytora grafiki, |sie na zajeciach,
/ 2¢,2d, 1V. 1 o ol rysunek i komputerowa, |edytor grafiki, ) nie podejmuje
_ _3\.1 2 [ozwiazuje problemy 7anisuje gona  fedytor grafiki, . rysuje proste . _

Rysowanie Pz wykorzystaniem sl w wedtug wskazowek | elementy graficzne z | zadnych prac;
w edytorze komputera, dowolnym z poréwnuje nguczymeli_ﬁ_ruchamla wykorzystaniem
grafiki. tworzy proste poznanych pracg nad € {OPZ/ grta : In o narzedzi
Poznanie podstaw historyjki obrazkowe fedytorow grafiki, | rysunkiem w \Il\elic'oi ystywane na uruchomionego
rysunku. projektuje ilustracje poznanych ), programu,
Rozwigzywanie w edytorze grafiki, programach; sprawnie postuguje si¢ opanowa% wiedzg
probleméw opisuje mysza komputera, niezbedng w toku
z wykorzystaniem podobienstwa i taczac, a nastgpnie dalszego ksztalcenia;
komputera, roznice w pracy nad kolorujac elementy
tworzenie rysunkiem w rysunku na ekranie
prostych poznanych komputera;
historyjek programach;
obrazkowych.
Projektowanie
ilustracji
w edytorze
grafiki.

15. Uczymy sie 1 |1.2b, 11.3a, 4, samodzielnie przygotowuje  [omawia przeksztalca elementy  |wedtug wskazowek | nie wypowiada
rysowaé proste [11.1b, 2a,  drukuje dokument, | prezentuje sposoby o rysunku, nauczyci_ela sie na zajeciach,
elementy 2¢,2d, IV. 1 rozwiazania uruchamiania uruchamia edytor
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Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . ;
Jl / godzim prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
/ -3,V.1,2 |opisuje podobienstwa| problemow aplikacji objasnia zastosowanie  (grafiki nie podejmuje

Rysowanie i roznice w pracy nad | w edytorze poznawanych  elementéw okna wykorzystywany na | zadnych prac;
w edytorze rysunkiem w grafiki, na lekgcji, edytora grafiki; lekcji,
grafiki. p(r);nfann{gzh' umie groma(}?iéa tworzy prace  |wskazuje elementy obstuguje okna
Przygotowanie prog ’ P(’lrzlflqkowac I graficznena  [okna edytora grafiki,  programéw z
- . selekcjonowac i i
i prezentacja ofekty wiasnes zadany temat z Wykonuje rysunek wykorzystaniem
rozwiazania / wykorzystaniem wedhue instrukeii poznanych
probleméw pracy, poznanych J a elementow,
w edyorze
grafiki. o rarjnu rgzmiar : kolor'J J elementy graficzne z
Gromadzenie, pra?iczne 0 ' wykorzystaniem
porzadkowanie i g g0, przybornika,
selekcjonowanie prezentuje opanowal wied
efektow wlasnej algorytmiczne P b ‘ga Wli iq
pracy. podejscie do glelz N nzl;(wt(; v .
Algorytmiczne Fozwiazywania alszego ksztalcenia;
podejscie do problemow;
rozwigzywania
problemow.

16. Otwieranie pliku, | 1 |1.2b, 11.3a, 4, Wskazuje sprawnie rysuje [tworzy prace  wykonuje rysunki wedhug wskazowek | nie wypowiada
modyfikacja, I11.1b, 2a, [podobienstwa i w edytorze graficzne zgodnie ze schematem nauczycn_ela sie na zajeciach,
wstawianie tekstu 2c, 2d, IV. 1 [réznice wystepujace | grafiki, na zadany temat |lub wedlug wskazoéwek |uruchamia edytory nie nodeimuie

/ ~3,V.1,2 [podczas pracy ot . nauczyciela, grafiki e POCE] J,
, ’ W réznych Se TWOrzyc wykorzystaniem wykorzystywane na Zadnych prac;
Rysowanie ilustracje w operuje kolorem "
programach edytorze grafiki poznanych rvsowania i tla lekcji,
w edytorze graficznych; . " Inarzedzi i y ’ .
grafiki. umie rysowaé za rysuje proste

funkcji

dokonuje poprawek w
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Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . ;
Jl / godzim prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Tworzenie pomoca programu pracach graficznych,  elementy graficzne,
ilustracjiw ngr?&mh oraficznego, | ienia rozmiary opanowat wiedze
edytorze_graflkl, ) edzt, Swiadomie elementow rysunku, niezbgdng w toku
rysowanie za umie podejmuje , _ . [(dalszego ksztafcenia;
pomoca przeksztatcaé decyzje prawidtowo zapisuje i
wybranych obraz, 0 zapisaniu otwiera plik przy
narzedzi, umie uzupetniaé zmian w pliku | POMocy nau'CZyC'ela}‘
przeksztalcanie grafiki tekstem; [lub o rezygnagj lub wedtug instrukcji;
obrazu, 7 nich
uzupelnianie '
grafiki tekstem. samodzielnie
zapisuje plik
we wlasciwym
katalogu
(folderze);

17. Rysowanie — 1 |l1a, 2b, tworzy ilustracje ~ [objasnia przeksztakca  rysuje proste elementy  wedhug wskazowek | nie wypowiada
kompozycja 11.3a, 4, wlasnego pomyshu w [zastosowanie elementy graficzne z nauczyciela sie na zajeciach,
tematyczna ,,Na I11.1b, 2a,  ledytorze grafiki, elementow okna [rysunku, wykorzystaniem uruchamia edytor ie podeimui

» 7 . . edytora grafiki . przybornika grafiki nie pocejmuje
tace 2¢,2d, IV. 1 {oroiektujgc grafike " |dokonuje ' Korzystywany na zadnych prac;
/ -3, V.12 eksperymentuje 2 |dokonuje trafnego wskazuje elementy ;Ae!{c'i 4 y
Rysowanie poznanymi prezentacji, wyboru koloru, [okna edytora grafiki, I,
narzedziami, zwracajac . konuje prost
w edytorze . . |przeprowadza A wykonuje rysunek "y kJ pd} Y
grafiki. tworczo podchodzi uwage odhue instrukcii rysunek wedtug
_ samoocene; tetvke i |vediug Instrukcy, instrukcji
Tworzenie do wykonywanego ) na estetyke 11,
. . i lory zmienia grubo$¢ linii .
ilustracji w zadania, rysuje wa g - postuguje sie
edytorze grafiki, prezentuje w e]g)k/yorze artystyczne rysowania oraz J€) poleceniem Cofnij,
zrealizowany projekt [9rafiki na tworzonego rozmiar i kolor,

rysowanie za

dowolny temat,

aby zrezygnowac z
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Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . i
Jl / godzim prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
pomoca z uzyciem projektora ftworzy ilustracje [obrazu, wstawia tekst do ostatnio
wybranych lub tablicy w edytorze W bracy nad rysunku zgodnie z wprowadzonej
narzedzi, interaktywnej; grafiki, rg'ekt)e/z m instrukcjg z podrecznika zmiany,
przeksztalcanie . proj lub wedlug wskazowek .
obrazu rysuje za pomoca korzysta z nauczveiela opanowat wiedzg
uzupetnianic wybranych poczty yoiela, niezbedna w toku
grafI;ki tekstem narzedzi, elektronicznej, |zapisuje utworzony plik (dalszego ksztalcenia;
. o przeksztalca komunikujac si¢ |i otwiera plik wezesniej
Zapisywanie, obraz, z kolezankami i |zapisany;
przechowywanie i o kolegami z
edytowanie uzu]}.)smalfla klasy,
whasnych grafiki tekstem,
dokumentow Zapisywanie,
przechowywanie
i edytowanie
wiasnych
dokumentow
18. Edytor graficzny 1 |1.2b, 11.3a, 4, [porownuje omawia sposoby [tworzy prace  |wskazuje elementy wedlug wskazowek | nie wypowiada
Paint I11.1b, 2a, [mozliwosci uruchamiania graficzne na okna edytora grafiki, nauczyciela sie na zajeciach,
oznanych edytoréw [programu Paint, [zadany temat z . uruchamia edytor . -
/ ZC?,J 23*1“/2' 1 grafiki y yt prog wykor);ystaniem korzysta z narzedzi grafiki y nie podejmuje
Rysowanie oS ' samodzielnie oznanvch malarskich dostepnych korzystywany na zadnych prac;
w edytorze wymienia ich ustala atrybuty Earz dz)g W programie, Y\e!)lic'i 4 y
grafiki. podobienstwa i obrazu, i f qk . L I
: roznice; potrafi | funke! rozpoznaje | nazywa rysuje proste
Rysowanie za . ’k ) porownuje programu narzedzia malarskie | fi
omocy oceni¢, ktory z ! likow loraficznego orogramu elementy graficzne z
P b h poznanych rozmuiary piukow ’ : wykorzystaniem
wybranyc rogramow daje W zaleznosci od o/ eksztatca wedhug opi tala rzybornika
narzedzi, prog e e tvou: P edtug opisu us przyl ,
wicksze mozliwosci, ypu; elementy atrybuty obrazu,

przeksztatcanie

wykonuje rysunek
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Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . i
) / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
obrazu, wyjasnia pojecia: rysunku, zapisuje utworzony plik wedtug instrukc;ji,
uzupehnianie mapa bitowa, piksel, biagnia i otwiera plik wczeéniej ostuguic i
grafiki tekstem. o ) . zapisany, postuguje si¢
rozroznia typy zastosowanie poleceniem Cofnij,
zapisanych plikow, elementOw okna [zwraca uwage na miejsce @by zrezygnowac z
dostosowuije atrybuty edytora grafiki, |zapisania pliku, S;t?(gc\'/g dzonei
wykonywanej pracy klawisz Shift ~ [rysunku, y:
graficznej, podczas_ - dokonuje trafnego r)IISUJe p:rostef_
rysowania linii wyboru koloru, elementy graficzne z
poziomych, . wykorzystaniem
. zwracajac uwage .
pionowych, . przybornika,
d Katerm 45° na estetyke i walory
pod katem %57 & arystyczne tworzonego wykonuije rysunek
takze kwadratow b . . o
S obrazu, wedtug instrukeji,
i kot,
Korzysta ze opanowa% wiedzg
niezbedna w toku
schowka dalszego ksztalcenia;
pOdCZﬂS alszego Ksztaicenia,
kopiowania
elementow
rysunku;

10. Otwieranie pliku, 1 |1.2b, I1.3a, 4, [samodzielnie otwiera [otwiera i korzysta ze wykonuje rysunki wykonuje proste nie wypowiada
modyfikowanie, I11.1b, 2a, [i modyfikuje modyfikuje schowka, zgodnie ze schematem  rysunki zgodnie sie na zajeciach,
kopiqwa}nie, 2¢c, 2d, V. 1 [zapisany wcze$niej ZapISE’in.y. Zna i stosuje lub Wedf_ug wskazowek [ze schematem !ub nie podejmuje
wklejanie ~3,V.1,2 [dokument, wczesniej | - nauczyciela, wedlug wskazowek | . dnveh )

dokument polecenie . nauczyciela zadnych prac;
rysunku sprawnie rysuje : Kopiuj/Wklej,  loperuje kolorem :
/ w edytorze grafiki, |korzysta z opanowat wiedzg
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Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . i
Jl / godzim prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Rysowanie W sposob tworczy funkcji dotacza do rysowania i tla, niezbgdna w toku
w edytorze tworzy ilustracje w | Powigkszenie do [rysunku napisy dokonuje poprawek w dalszego ksztalcenia;
grafiki. edytorze grafiki, likwidowania  wykonane oracach graficznych
Tworzenie otwieranie pliku, przerw W edytorze - .
ilustracji w modyfikowanie, (szczelin) grafiki, zmienia rozmiary
edytorze grafiki, kopiqwa}nie, w konl:urze cwiadomie elementow rysunku,
rysowanie za wklejanie rysunku; | TYSUNKU, podejmuje rawidlowo zapisuje i
tworzy prace . prav /0 Zap1Su]
pomoca caficene decyzje otwiera plik przy
wybranych ga sadany temat 0 zapisaniu pomocy nauczyciela lub
narzedzi, y zmian w pliku  wedtug instrukeji,
przeksztatcanie £ . lub o rezygnacji .
obrazu, wykorzystaniem 7 nich przenosi fragment
uzupeknianie poznanyc_h B d - rysunku w inne miejsce,
grafiki tekstem. narzedzi i funkcji samodzielnie | mienia rozmia
L programu zapisuje plik we ! ry
Otwieranie pliku, graficznego;  [whasciwym ~ [clementow rysunku.
modyfikowanie, katalogu zmienia rozmiary
koplc_)wa}nle, rysuje za pomoca (folderze), rysunku, nie niszczac go;
wklejanie wybranych
rysunku. narzedzi, ustala atrybuty
rysunku, zna
przeksztalca .
obraz polecenie
o Obraz/Atrybuty,
uzupetnianie
grafiki tekstem. [§wiadomie
korzysta z
narzegdzi
tekstowych;
20. Ustawienia 1 |1.2b, I1.3a, 4, korzystajac z samodzielnie przy pomocy  |korzystajac z korzystajac z nie wypowiada
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Numer| Temat lekcji |Liczba) Podstawa Wymagania programowe
lekcji in| program - .
exal / godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wydruku, wydruk I11.1b, 2a, |dostepnych narz¢dzi [Korzysta z nauczyciela dostepnych narzgdzi dostepnych narz¢dzi | si¢ na zajgciach,
pliku. Pom_oc 2¢,2d,1V. 1 programu,' . po.lecefl: korzysta z programu, opracowuje programu, nie podejmuje
W programie -3,V.1,2 jopracowuje ztozony |Plik/Podglgd Pomocy rysunek na dowolny  jopracowuje prosty zadnych prac;
/ rysunek na dowolny wydruku, dostepnej w temat, rysunek na dowolny
. temat, Plik/Ustawienie [programie; ) temat,
Rysowanie zna polecenia:
w edytorze samodzielnie strony, wedlug , isuj
prb ” Plik/Drukuj, wskazowek \Plik/Podglgd wydruku, {apisuje,
grariki, orzysta ] o nauczvciela Plik/Ustawienie strony, [Przechowuije i
ustawienia z wbudowanej samodzielnie przygg)/towuje Plik/Drukuj edytuje whasne
wydruku, ) pomocy do przygotowuje dokument do Wskazuje miejsce dokumer_lty Z pomocg
drukowanie programu, dokument do . POMOCY W broaramie nauczyciela,
rysunkow. . - druku i drukuje druku i ustala y Wprog ’ I wied
K tani Sprawnie ZapI.SUje, 9o parametry zapisuje, przechowuije i opanowa wiedze
or;yg anie przechowuije i L drukowania  ledytuje wlasne niezbedng w toku
Z wbudowane] edytuje whasne samodzielnie |(liczbe kopii, |dokumenty z niewielka dalszego ksztatcenia;
pomocy do dokumenty; dobiera zakres stron)  pomocg nauczyciela;
programu. parametry oraz drukuje
Zapisywanie, wydruku dokument;
przechowywanie i odpowiednio do |;4nije
edytowanie rodzaju przechO\,Nuje i
wiasnych drukowanej edytuje wlasne
dokumentow. pracy, dokumenty;
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Rozdzial 5.
Edytory tekstu
Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . -
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
21, Edytory tekstu 1 |1.2b, 11.3b, 4, jomawia mozliwosci [objasnia samodzielnie zna pojecia: edytor wskazuje elementy | nie wypowiada
— I11.1b, 2a, |edytora tekstu, przeznaczenie prawidtowo tekstu, redagowanie okna edytora tekstu, | si¢ na zajeciach,
i . Lo ko dzi i [nadaje n tekstu, kursor tekstowy, ) . i Fi
wprowadzenie 303 23’ 1|V2 ! poprawnie dzieli E?nsie(:;;lgazyihzu pIikoJWi e akapit W' kozrozmia Klawisze nie podejmuje
/ v tekst na akapity; na nich ' ' edycyjne i klawisz | Zadnych prac;
Praca w edytorze rozroznia pojecia: [objasnia zastosowanie  [Enter na klawiaturze

tekstu.

sprawnie wyszukuje
btedy w napisanym
teks$cie i wprowadza
poprawki;

przyciskow,

pisze teksty,
Swiadomie
stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania
tekstu,

prawidlowo
zapisuje plik

W przeznaczonym
dla niego
katalogu
(folderze),

wyjasnia, na czym
polega czynnos¢
redagowania

tekstu w edytorze

kursor tekstowy i
wskaznik myszy,
Wwyjasnia pojecie
edytora tekstu i
omawia
zastosowanie
edytora,

zapisuje dokument
W ustalonym
miejscu na dysku,

elementéw okna edytora
tekstu,

zna reguly poprawnego
wprowadzania tekstu,

wprowadza tekst z
klawiatury z
uwzglednieniem zasad
edycji tekstu oraz
sposobu wpisywania
polskich znakow,

wyszukuje btedy w
napisanym tekscie i
wprowadza poprawki,

oraz kursor tekstowy
i wskaznik myszy,

postuguje si¢

poleceniami Cofnij i
\Powtérz do zmiany
wykonanej operacji,

opanowat wiedzg
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;
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Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa i i
) / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) 3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
tekstu,
wyjasnia
pojecia: edytor
tekstu, akapit;

22. Pliki i katalogi 1 |[l1a,.2b, 3, sprawnie stosuje [nadaje plikowi  zapisuje i otwiera pliki nadaje plikowi nazwe | nie wypowiada
— najwazniejsze 11.3b, 4, polecenie nazwe tekstoyve, postepujac  odpowiednig do jego | sie na zajeciach,
czynnosci 111.1b, 2a, Plik/Nowy, odpowiednig do  [zgodnie z instrukcjg, — [zawartosci, korzystajac nie podejmuje

) 2¢, 2d, IV. 1 zna i stostje zasadyJeg0 Zawartosci, |- oo glik we Z pomocy nauczyciela, | ;. e prac:
-3,V.1,2 nadawania nazw ’

Gromadzenie,
porzadkowanie i
selekcjonowanie
efektow swojej
pracy

w komputerze
lub w innych
urzadzeniach.
Zapisywanie,
przechowywanie
i edytowanie
wiasnych
dokumentow.

plikom i
katalogom,

wyjasnia zasady
korzystania z
Kosza,

oproznia Kosz i
odzyskuje z niego
skasowane pliki,
katalogi

(foldery),

sprawnie
wykonuje
podstawowe
operacje na
plikach;

wskazanym katalogu
(folderze),

pisze dowolny tekst z
zastosowaniem matych
i wielkich liter oraz
polskich znakow,

zmienia nazwe pliku
zgodnie z opisem,

prawidtowo
rozpoczyna i konczy
prace z edytorem
tekstu,

Zna przeznaczenie
Kosza,

odzyskuje z Kosza

usuniete pliki i katalogi

pisze prosty tekst z
zastosowaniem
matych i wielkich
liter oraz polskich
znakow,

opanowat wiedzg
niezb¢dng w toku
dalszego ksztalcenia;
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Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa i i
) / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
(foldery),
opréznia Kosz;

23. Blok tekstu — 1 |1.2b, 11.3b, 4, jsamodzielnie Wyjasnia pojecia: redaguje i Wymienia poznane odnajduje na dysku | nie wypowiada
podstawowe I11.1b, 2a, [uruchamia rozne blok,_W|ersz, formatuje proste [sposoby zaznaczania  [wlasciwy plik sie na zajeciach,
operacje 2c, 2d, 1V. 1 ledytory tekstu akapit, teksty wedtug tekstu, wedtug Wskazowek nie podejmuje

/ -3, V.12 Wykp_r_zystywane N2 dba o utrzymanie podanego wzoru, rozumie pojgcia: blok, nauczyciela, zadnych prac;

Praca W :jekkql ! t"‘éortzi’( . porzadku na kamodzielnie Wiersz, akapit, zaznacza dowolny

edytorze tekstu, okumenty teKSIOWE gysku, odnajduje na L fragment tekstu w
przy ich uzyciu L. postuguje sie

blok tekstu — ’ ; dysku wiasciwy i0 i .o edytorze tekstu,
sprawnie wykonuje gPrawnie 4 poleceniami Kopiuj i

podstawowe . ueuie si plik potrzebny do i jei .

operacje. operacje na bloku  [POSTugue Sig Wwykonania € postepujac wgdh_lg
tekstu: usuniecie, pKOIe_Ce_m\‘/"‘Vnk]l' ) 7 adania postuguje sie m’_strukql zapisuje
przeniesienie w inne Cg?r:?_]’ €, wykonuje poleceniem Cofnij do | Plik z dysku
MIEJSCE, g operacje na bloku [zmiany wykonanej ZEWNGIIZNego na
kopiowanie, Wyjasnia poznane itekstu: usuniecie, OPeracji, dysku komputera

L NP ’ bez zmiany nazwy

samodzielnie sposoby PrZENIESIENIEW 17 homocg nauczyciela | oraz ze zmiana
zapisuje plik z dysku f:i;zczanla inne miejsce, wykonuje operacje na | nazwy,
zewngtrznego na : kopiowanie, bloku tekstu: usuniecie,

dysku komputera
bez zmiany nazwy
oraz ze zmiang

nazwy;

we wlasciwy
sposOb zaznacza
dowolny
fragment tekstu,
wyraz, zdanie,
akapit

w edytorze
tekstu,

przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

Z pomoca nauczyciela
zapisuje plik na dysku
zewngetrznym bez
zZmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy,

opanowal wiedze
niezbedng w toku
dalszego
ksztalcenia;
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Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
prawidtowo
usuwa zaznaczony
tekst, potrafi go
odzyskacé,
z niewielka
pomoca
nauczyciela
zapisuje plik z
dysku
zewnetrznego na
dysku komputera
bez zmiany
nazwy oraz ze
zmiang nazwy;

24, Formatowanie 1 1.2b, 11.3b, 4, rozumie wyrazenie wa:as'r_lia pojecia r9daguj€_‘ i rozumie poj_c;ci_a takie, jak wie, ze stosowanie nie wypowiada
i modyfikacja I11.1b, 2a,  h-POprawne takie, jak formatuje tekst na fredagowanie i w jednym zdaniu sie na zajeciach,
dokumentu 2¢, 2d, IV. 1 [uzywanie znakow  redagowanie zadany temat z  [formatowanie tekstu, réznych rodzajow, | e podejmuie
tekstowego ~3,v.L,2 ferpunkeyjnyel, - f formatowanie  WykOrZystaniem oy oy vy | rozmiarow i zadnych prac;

/ redaguje i formatuje ’ : fun}lic'i S ekscie i zachowuje kolorow czcionek
Praca w tekst na zadany temat|pisze teksty, ] zmieniony plik na dysku, | POwoduje, iz tekst
dvtorze tekst z wykorzystaniem  [§wiadomie poznanego staje sig nieczytelny
edytorze tekstu, . . : edytora tekstu z  zaznacza dowolny i osoba, ktora go
formatowanie réznych narzedzii  [stosujac reguly e Y
_ wani o niewielka fragment tekstu w czyta, gubi jego
i modyfikacja funkcji poznanego poprawnego bomoca edytorze tekstu bt
dokumentu edytora tekstu; wprowadzania nauczyciela : feses =
tekstowego. tekstu, ' wybiera czcionke i ustala | formatuje i
_ _ . umie projektowaé fjej atrybuty przed modyfikuje
Projektowanie redaguje i zaproszenia; napisaniem tekstu, dokument tekstowy
zaproszenia. formatuje tekst na
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Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa i i
) / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zadany temat z wykonuje operacje na | wedlug wskazoéwek
wykorzystaniem blokach tekstu — lub z pomoca
roznych narzedzi usuniecie, przeniesienie | nauczyciela,
i funkcji W in_ne mi_ejsce, opanowat wiedze
pgznanetgcl)( t kopiowanie, niezbedna w toku
edytora tekstu, .
yt opracowuje dokumenty dalszego .
formatuje akapit uzytkowe zgodnie z ksztaicenia;
wedlug podanego opisem;
WZOru;

25. Akapit, 1.2b, 11.3b, 4, [Wyjasnia dzieli tekst na redaguje i dokonuje redaguje i formatuje | nje wypowiada
wyréwnanie I11.1b, 2a, [zastosowanie kodéw fakapity, formatuje tekst  |podstawowych operacji ftekst z pomoca sie na zajeciach,
tekstu 2¢, 2d, IV. 1 sterujgcych; wyjasnia pojecie wedtug wzoru, I;)&?;ﬁt(_)a\lllv(anla tekstu,  |nauczyciela, nie podejmuje

/ -3 V.12 lstawia wciecia akapitu, prawidtowo . J . . wykorzystuje pasek | zadnych prac;
akapitu, korzystajac zapisuje plik wyrownywanie, znuana narzedzi do
Praca w P, & wyrownuje rodzaju czcionki i jej .
edytorze tekstu, z gornych suwakow Kapit W przeznaczonym |, . formatowania tekstu,
akapit, na linijce; korE ;tajqc z dla niego g , opanowat wiedze
wyréwnanie w%aéZiw ch katalogu zapisuje dokument we niezbedna w toku
tekstu. Y (folderze), wskazanym katalogu edna .
przyciskow na dalszego ksztatcenia;
) e (folderze),
pasku narzgdzi, [zna pojecie

zgodnie z opisem
ustawia wcigcia
akapitu,
korzystajac z
lgornych

suwakow na

kodow
sterujgcych;

rozumie pojecie
akapitu,

wyrownuje akapit
wedtug instrukeji;
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Numer| Temat lekcji |Liczba] Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa ; ;
Jl / godzim prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . ;
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
linijce;

26. Realizacja I.1a, 2b, dostosowuje samodzielnie 7 niewielkg redaguje treé.é zgodna z | umie wsp6lnie z nie wypowiada
projektu 11.3a, 3b, 4, €lementy okna taczy tresc z pomocg tematem projektu, kolegami i si¢ na zajeciach,
grupowego I11.1a, 1b,  [programu odpow1edn}q ‘ nalfc’zymela faczy stosuje poznane zasady kolezank,ann zklasy | pie podejmuje
_Kronika klasy” 2a, 2¢, 2d, do wiasnych erafika (zdjecia, [tresé z boprawnego pracowaé nad sadnych prac;

IV.1-3 potrzeb, jezeli wilasne rysunki), fodpowiednia . projektem '
/ ' : e wprowadzania tekstu, '
V.1 2 program daje taka erafika (zdjecia, :
Praca w , mozliwos¢ Zna etapy pracy {rcne sunki), [zna etapy pracy nad e z pomocd
edytorze tekstu ’ nad projektem i y ’ pro'ekte% y nauczyciela
i edytorze preze_ntuje _ st_osuje si¢ do dba o porzadek ) ' zapisywac, B
grafiki. zrealizowany projekt jnich, na dysku w w pracy nad projektem P:izeChOVYyV‘;aC 1
Programowanie i Z uzyciem swraca uwage na | rakcie stara si¢ korzysta¢ z | €dytowac wiasne
rozwiazywanic projektora lub estetyke 8¢ 1% | Zapisywania poczty elektronicznej, | dokumenty, '
problemow z Fabl'ci N opracowanego | Prac komunikujac sig z opanowal wiedzg
wykorzystaniem Intera tt)(W”eL dokumentu, pracuje w kolezankami i niezbe¢dng w toku
komputera. g;i;iglej/fny W pracy nad edytorze tekstu | kolegami z klasy; gaISngo .
, i edvtorze ; O sztalcenia;
Wspolne _ dokument, orojektem I f¥|t<' z umie z nlerelkq,. 1
opracowanie korzysta z poczty gratixd, ponioca nauczyciela
projektu. przeprowadza lektronicznej, potrafl ’ zapls}}flwac, N
Samodzielne Samooceng, komunikuiac sie | F0ZWwiazywaé przechowywac i
. . . L nkwac sig problemy z edytowac wlasne
rozwigzywanie umie samodzielnie |z kolezankami i . .
roblemow * : kolegami 7 klasy; | WYKorzystaniem | dokumenty;
p : : rozwigzywaé g Ys komputera;
Zapisywanie, problemy; '
przechowywanie sprawnie zapisuje,
i edytowanie przechowuje i
wiasnych edytuje wlasne
dokumentow. dokumenty:
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Rozdzial 6.

Komputer w naszym otoczeniu

Numer| Temat lekcji |Liczbal] Podstawa Wymagania programowe
2kl / SR AN [AEETENENTE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ; ; )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
217. Komputery 1 |I.1a, 2a, 2b, [prezentuje inneod |omawia opisuje miejsca  |opisuje sposoby wymienia miejsca nie wypowiada
wokot nas 11.3a, 3b, poznanych na organizacje z najblizszego zastosowania zastosowania sie na zajeciach,
/ 4,111.1a, 1b, [zajeciach dziedziny stanowiska pracy [otoczenia, komputera komputera w nie podeimuie
2,1V.1-3, [zycia, w ktorych przy komputerze Ww ktorych W najblizszym najblizszym . pode) J,
Komputery, V.1-3 zastosowano w réznych wykorzystuje si¢ otoczeniu, otoczeniu, Zadnych prac;
urzadzenia komputer, miejscach komputery, o o .
cyfrowe. _ szkoly, o wymienia dziedziny ~ [opanowat wiedzg
Zawody i uzasadnla N . wymienia zycia, w ktérych niezbedna w toku '
przyklady 7 konieczno$¢ uzasadnia | zawody i komputery znajduja  (dalszego ksztatcenia;
Zycia Stosowan!a.wh W konlecznc?éé ich przyklady z zastosowanie, i
codziennego, danym miejscu; stosowania w | Zycia wskazuje korzysci
w ktorych sa danym miejscu, codzrlennego, wynikajace z ich
wykorzystywane znaobszary ~ [Wktorychsa  fuzywania,
kompetencije zastosowan wykorzystywane |y azjje w
informatyczne. komputerow, I_<ompetenc1e najblizszym otoczeniu
Obszary opisuje i mforrnat_yczne, urzadzenia
zastosowan wymienia wymienia wykorzystujace
komputerow. urzadzenia urzadzenia ) technologie
Urzadzenia wykorzystujace wykorzyst.uj ace | komputerows;
wykorzystujace technologie technologie .
technologie komputerowg; | komputerowa;
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . .
I / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
komputerowa.

28. Realizacja 1 |I.1a, 2b, prezentuje tworzy Z niewielka umie redagowac tres¢  zna zasady pracy W | nie wypowiada
projektu 11.3a, 3b, 4, [zrealizowany projekt |[dokument pomoca zgodna z tematem grupie, sie na zajeciach,
grupowego I1.1a, 1b, [z uzyciem projektora teks'Fowy nauczyciela projektu, potrafi wspotpracowaé | nie podejmuje

Komputer w 2a, 2¢, 2d, [lub tablicy zawierajacy tworzy dokument . : . . .
» p e S : g zna i stosuje zasady W grupie, zadnych prac;
naszym IV, V.1 -3 |interaktywnej, grafiki tekstowy oracy w grupie
otoczeniu” awsze Zwraca pozyskane z zawierajacy ' opanowat wiedzg

internetu, grafiki pozyskane potrafi wspotpracowa¢ w niezbedng w toku
/ uwage na estetyke . . . .
. . ... |z internetu, grupie oraz ponosic dalszego ksztatcenia;
Praca w edytorze opracowanego e 1qc;yc trese) odpowiedzialno$¢ za
dokumentu, z odpowiednig |z niewielka

tekstu i edytorze
grafiki.
Wspolne
opracowanie
projektu; plan
pracy i jego
realizacja.
Zapisywanie,
przechowywanie
i edytowanie
wilasnych
dokumentow.

prezentuje inne niz
POznane na
zajeciach dziedziny
Zzycia, w ktorych
stosuje si¢
komputery,

dokonuje
prezentacji,

przeprowadza
SAamMooCceneg;

erafika (zdjecia,
wiasne rysunki),

przygotowuje do
druku i drukuje
dokument
zaakceptowany
przez
hauczyciela,

zwraca uwage na
estetyke
opracowanego
dokumentu,

[pomoca
nauczyciela umie
taczy¢ tres¢ z
odpowiednia
erafika (zdjecia,
wlasne rysunki),

prezentuje
opracowany
dokument,

W pracy nad
projektem
korzysta z poczty
elektronicznej,
komunikujac si¢
7 kolezankami i
kolegami z klasy;

powierzone mu zadanie,

wskazuje zastosowania
technologii
komputerowej w szkole
— opracowuje
dokument,

W pracy nad projektem
stara si¢ korzystac z
poczty elektronicznej,
komunikujgc si¢ z
kolezankami i kolegami
z klasy;
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Rozdzial 7.

Komputer w edukacji i rozrywce

Numer| Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . i
) / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - - )
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) ) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
29. Multimedialne 1 |1, 11,2, 4, [potrafiopisa¢ samodzielnie rozumie pojecia: (wyjasnia, czym sa korzystajac ze nie wypowiada
programy 111.1b, 2, I\, warunki, jakie musi |obstuguje multimedia, multimedia, wskazowek sie na zajeciach,
edukacyjne 1-3,V.1,2 speti¢ komputer,  programy programy . nauczyciela, . -
/ aby dany program  |multimedialne multimedialne, ?nbjﬁ?ﬁlggiapfﬁfﬁy obstuguje programy QLZEOSEJT:f
o mogt sprawnie poznawane na programy miany oncii multimedialne yeh prac,
Multldmedlajako dziatag, lekcji, edukacyjne, y opejt, poznawane na lekgji,
metoda —
prezentowania analizuje wiadomos$ciwyjasnia pojecia: Wwybiera i wymienia poznane Z pomoca
informacji za zdobyte za pomoca  multimedia, wykorzystuje programy edukacyjne, nauczyciela
pomoca programu programy opcje dostepne w | eneyklopedie, stowniki | o2 mia programy
komputera edukacyjnego i na ich |multimedialne,  |programach multimedialne, gry. multimedialne
taczaca tak7ie podstawie formutuje - programy multimedialnych, | z niewielka pomoca | dostepne w szkolnej
elementy jak: odpowiedzi na edukacyjne, opisuje nauczyciela uruchamia | pracowni
swi zadane pytania, ‘Ui programy komputerowej
tekst, dzwigk opisuje zakres charakterystyczne . . P )
lub K . , .| multimedialne .
ub muzyke, obstuguje dowolne  [zastosowan cechy programoéw . opanowal wiedze
grafike, film i programy multimedialnych |multimedialnych, | dostepne w szkolnej | 2 oq0a W toku
animacjg. multimedialne, programow . . [Ppracowni - dalszego
dukacvinveh  [omawia funkcje | komputerowej .
korzysta z eauKacyINyen. oy itimedialnych rozumie multimedia ksztalcenia;
programow wyjasnia pojecia: |elementow jako metode
multimedialnych, demo programu, [programu prezentowania
przygotowujac si¢  |pokaz edukacyjnego,

do zaje¢ w szkole z

informacji za pomoca
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . ;
J / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 g 4 5 6 7 8 9 10
innych przedmiotoéw, multimedialny,  lsamodzielnie komputera, taczaca
omawia zalety wymienia rodzaje [Uruchamia takie elementy jak:
plynace z programéw programy tekst, dzwigk lub o
wykorzystania multimedialnych; [Multimedialne muzyke, grafike, film i
informacji ze zrodet dostepne w anmacye.
multimedialnych; szkolnej
o o pracowni
opisuje multimedia komputerowej:
jako metode
prezentowania
informacji za pomoca
komputera, taczaca
takie elementy jak:
tekst, dzwigk lub
muzyke, grafike, film
i animacje.

30. Rozrywka z 1 |[1,11.1, 2,4, [importujezdjeciaz |omawia umie rozumie pojgcie wybiera zdjecia do nie wypowiada
komputerem — 1.1, 2, 1v. @paratu zastosowanie projektowaé i program uzytkowy, fotomontazu z si¢ na zajeciach,
zabawy z 1-3, V.1, 2 [fotograficznego lub |programéw tworzy¢ opisuie okno katalogu wskazanego nie podeimuie

telefonu uzytkowych fotomontaz z pisuj przez nauczyciela, . pogejmu)
fotografia otomonta poznanego programu zadnych prac;
/ komorkowego do poznanych na pobranych z ' Wwymienia nazwy ’
Zaoroick . programu poznanego (lekcji, sieci fotografiii przy pomocy programow
aprojeklowanie na lekcji, emia oo, | Whasnych nauczyciela lub :
fotomontazu z o wyjasnia pojecie Ké ari . uzytkowych -
pobranych z wykorzystuje inne  [program TysSunkow. zgodnie zopisem - Ingznanych na lekgji,
sieci fotografii i niz poznane na lekcji uzytkowy, umie projektuje fOtOmor_ltazu I wied
whasnyeh sposoby modyfikacji | . , . modyfikowa¢ |2 Pobranych z sieci opanowat wiedzg
Y dic wyjasnia fotografie fotografii i whasnych ~ [niezbedng w toku
rysunkow. ’ przeznaczenie

rysunkow i nadaje mu
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Numer| Temat lekcji |Liczbal] Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . ;
) / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia ) ) .
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Modyfikowanie prezentuje inny IllZ doste;pnych- opcji | i rysunki; nazwe, dalszego ksztalcenia;
fotografii poznane na lekcji - w programie, wymienia rézne | przy pomocy
i rysunkow; opis program uzytkowy; samodzielnie postaci nauczyciela importuje
.réZnych postaci orojektuje informacji zdjecia z wskazanego
informacji f . elektronicznej | nosnika danych;
. . otomontazu z ’
elektronicznej - | (danych/ . taci
(danych/ pobranych z sieci tresci): Zna rozne postaci
2 fotografii i ’ informacji
fresel). \whasnych zapisuje, elektronicznej (danych/
Zapisywanie, - rysunkow i przechowuije i tresci).
przechowyyvanle nadaje mu nazwe, edytuje wlasne
i edytowanie potrafi uzasadni¢ [dokumenty,
wiasnych ’ wybor zdje¢ do  jwedtug opisu
dokumentow. fotomontazu, projektuje
samodzielnie fotomontazuz
. .. . |pobranych z sieci
importuje zdjecia fotoarafii i
z wskazanego 9
- . wlasnych
no$nika danych; ..
rysunkow i
samodzielnie nadaje mu
modyfikuje nazwe,
fotografie; umie
modyfikowaé
fotografie,
31., 32. | To juz umiem 2 |11.3a,3b, 4, |omawia SZCZGgé’f?WO omawia zasady |wymienia wymienia przynajmniej dwie | nie wypowiada
Moje prace i.2d Zér‘;zgzwz]?cmwama w zachowa_nia w zasady _ przynajmniej pie¢ podstawowe zasady |sie na zajeciach,
7 informatyki P ) pracowni zachowa_nla w podstawowych zasad zachowa_nla w nie podejmuje
komputerowej komputerowej | pracowni zachowania pracowni
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . ;
] / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
/ i przestrzega ich, i przestrzega ich, | komputerowej | w pracowni komputerowej i zadnych prac;
Tworzenie podaje cechy przeglada i przestrzega komputerowe.j przestrzega ich, nie opanowat
dokumentu charakterystyczne dokument, ich, i przestrzega ich; m.in.: dba o wiedzy
w edytorze dokumentdw zmienia otwiera istniejgcy tworzy dokument porzadek na niezbednej w
tekstu. komputerowych i ponowne dokument z pliku komputerowy — stanowisku _ toku dalszego
Wstawianie do tworzonych w zapisuje pod ta  [zapisanego rysunek, tekst, komputerowym; ksztalcenia.
dokumentu roznych programach | sama lubinng W okreslonym |4 ior nkiem tworzy prosty
rysunkow i komputerowych (np. |nazwa folderze, nauczyciela zapisuje dokument
fotografii. Paint, Word), YZ@Q’.‘QZ”?’ modyfikuje dokument w pliku we fosrsrﬁgliert‘;‘l’(‘g‘
Wysylanie swobodnie porusza . J ’ dokument wskazanej lokalizacji; | : ’
i odbieranie sie po strukturze Zna pojecie. i samo_dnelm_e wie, do czego stuzy pod kler_unklem_ _
poczty _ katalogow: mrozszerzenie zapisuje w _pllku folder Kosz i potrafi nauczyciela zapisuje
elektroniczne;j. e pliku®; W wybranej ¢ pliki: dokument w pliku,
) ) rozroznia pliki lokalizacii usuwac plikI; Katal
Zapisywanie, ‘w po ich  [Fozroznia pliki  oxallzacy, : . |Wkatalogu
. [programow po 1c . L potrafi odpowiednio  |jomvy$lnym.
przechowywanie rozszerzeniach tekstowe otwiera pliki g ysinym,
' . , . . . - nazwac plik;
i edytowanie i graficzne po ich jumieszczone z pomocg
wiasnych samodzielnie rozszerzeniach; |przez nauczycielajodszukuje pliki w nauczyciela
dokumentow. odszukuje opcje ... wwybranym strukturze katalogow; |0dszukuje zapisane
potrafi zmieni¢ S o
menu programu w katalogu, trafi t ¢ wi pliki i otwiera je,
|U Wykonania nazwe [potrali _WOI‘Z}/C wiasne . .
ce ; istniejacego pliku; rozumie, czym  |katalogi, pod kierunkiem
konkretnej JACeE0 PUKU, i
L . liest struktura tworzy rysunek w nauczyciela tworzy
czynno$ci; potrafi wybrac . K t
katalogow, d rysunek w prostym
) . program do prostym edytorze o
potrafi samodzielnie | = " . o rafiki. stosuiac edytorze grafiki,
B otwierania pliku z rozrdznia katalog [& > e ; d
sformutowac d dstawowe narzedzia stosujgc podstawowe
. anym nadrzedny podstawowe ¢ . larski
problem i go . . malarskie takie iak: narzedzia malarskie
A rozszerzeniem, |i podrzedny; Jak: takie iak: Oldwek
rozwigzac; Olowek, Pedzel, Jak- ’

samodzielnie

tworzy wlasne

\Pedzel, Aerograf,
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . i
I / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
przygotowuje rysunkimwykonuje katalogi, IAerograf, Linia, Linia, Gumka,
i programy na operacje na korzystajac z Gumka, pisze krotki tekst
!«)fnkursy fragmlfn.me odpgwlednlej pod kierunkiem zawierajacy wielkie
Informatyczne, rysunku. . [epcyrmenu, nauczyciela wprowadza |i mate litery oraz
potrafi samodzielnie zaznacza, wycina, wspOlnie z napisy w obszarze polskie znaki

znalez¢ sposob
rozwigzania
podanego problemu;

samodzielnie tworzy
trudniejsze
programy;

samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
postawionego
problemu (zadania);

projektuje historyjki
wedtug wlasnych
pomystow i zapisuje
je, korzystajac

z wybranego
srodowiska
programowania;

bierze udziat w
konkursach
informatycznych,

kopiuje i wkleja
go do innego
rysunku;

analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania;

samodzielnie
szuka sposobu
rozwigzania
wybranego
problemu;

stosuje poznane
metody
komputerowego
rysowania do
tworzenia i
modyfikowania
rysunkow,

wie, jak ustawic
odstep po akapicie
i interlinig;

nauczycielem
analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania;

rozwigzuje
problem,
korzystajac z
przyktadowego
rozwigzania;

wypelnia kolorem
obszary
zamknigte;
stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza
napisy

W obszarze
rysunku;

ustala parametry
czcionki takie,

jak: kroj, rozmiar,

rysunku;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje

i wkleja go w inne
miejsce na tym samym
rysunku,

wie, jak si¢ tworzy
akapity w edytorze
tekstu;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace
i Delete,

wyrownuje akapity do
lewej, do prawej, do
srodka;

zmienia kroj, rozmiar
i kolor czcionki,

diakrytyczne;

porusza si¢ po tekscie
za pomoca kursora
myszy i klawiszy
sterujacych kursorem;

zaznacza fragment
tekstu;

zmienia kroj, rozmiar
i kolor czcionki;

usuwa znaki za
pomoca klawisza
Backspace,
wymienia przyktady
roznych zrodet
informacji;

podaje przyktady
niektorych ustug
internetowych;

potrafi uruchomic

rzegladarke
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Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programowa . .
) / g prog Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) () (4) 3) (2) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
samodzielnie analizuje problem [<olor, pochylenie, styyiera i przeglada internetows,
wykonuije operacje nali przyktad jego pogrub[enlg, wskazane strony korzysta z pomoca
fragmencie tekstu:  |[rozwigzania; podkreslenie; internetowe nauczyciela
zazga;](;zna}r;le, samodzielnie wykon_uje W przegladarce; zlmter.r;(e,towych
\I/(vg/ owanie szuka sposobu  [2Peracje na potrafi korzysta¢ FIOWIIKOW,
e yqo  [o7wiazania  [fAgMeNcie 7 internetowych encyklopedii
L Jd kgm ot wybranego rysunku: stownikow, i poradnikow,
eg0 dokumentt; problemu; zaznacza,  |encyklopedii wymienia niektdre
potrafi samodzielnie N wycina, kopiuje i poradnikéw. zagrozenia ze strony
) samodzielnie i wklei W A
sformutowaé . €jago d ki Ki internetu.
\ wykonuje A o pod kierunkiem
problemi go i INNE MIEJSCE NA 12 iczyciela korzysta z
N operacje na itvm samvm yc orzy
rozwiazac; . |y Yy Kiwarki
fragmencie tekstu: |y nky Wyszuxiwar

pisze tekst, stosujgc [zaznaczanie, o Internetowey.
poprawnie poznane wycinanie, wspolnie z
zasady redagowania [kopiowanie nauczycielem

tekstu;

korzystajac z
Internetu i innych
zrodetl, wyszukuje
informacje na podany
temat,

stosuje
zaawansowane opcje
korzystania z r6znych
wyszukiwarek

internetowych,

i wklejanie go w
inne miejsce w
tym samym
dokumencie;

zna i stosuje
podane

W podregczniku
zasady
poprawnego
redagowania
tekstu;

analizuje problem
i przyktad jego
rozwigzania,

rozwigzuje
problem,
korzystajgc z
przyktadowego
rozwiazania;

prawidtowo
stosuje spacje
przy znakach
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Informatyka Europejczyka

Numer| Temat lekcji |Liczbal] Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . -
I / godzin prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) 4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

posiada wiedze stosuje interpunkcyjnych;

wykraczajgce poza  [formatu, )

materiat wykorzystujac Wykon_UJe

programowy. odpowiednia operacje na
opcie menu, fragmencie

—_ tekstu:
samodzielnie b aznaczanie
korzysta wycinanie '
z wyszukiwarki kopiowanile
internetoyvej; i wklejanie go
wyszukuje hasta {500 mieisce w
w encyklopediach tym samym
multimedialnych dokumencie:
i stownikach. '
wymienia

zagrozenia ze
strony internetu
(m.in. strony
obrazajace
godno$¢ osobista,
propagujace tresci
niezgodne z
zasadami
wlasciwego
zachowania,
zawierajgce
obrazliwe

i wulgarne teksty,

48




Informatyka Europejczyka

Numer| Temat lekcji |Liczbal Podstawa Wymagania programowe
lekeji odzin| programowa . -
J! / godzim prog W Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia - . -
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) 4) ©) () (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 g 4 5 6 7 8 9 10
propagujace
przemoc,
[pomagajace
nawigzywac
niewlasciwe
kontakty).
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