Informatyka Europejczyka

PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
Klasa 7

CZESC1

Postanowienia ogolne

Przedmiotowy System Oceniania (PSO) zostat opracowany z uwzglgdnieniem:

1.

Rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdélnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepetnosprawnoscig intelektualng w
stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogolnego dla szkoty specjalnej

przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogdlnego dla szkotly policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356);

Rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkot
(Dz.U. z 2017, poz. 703);

Rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2017 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku szkolnego podrgcznikéw (Dz.U.
z 2017, poz. 481);

Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa
Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk;

Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 4. (Nr dopuszczenia MEN876/1/2017)
autorstwa Danuty Kiatki, Katarzyny Kiafki;

Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoly podstawowej. Klasa 7 (Nr dopuszczenia 876/4/2017) autorstwa
Jolanty Panczyk;

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki.
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Il. Przedmiotem oceny sa’:

¢ wiedza i umiejetnosci oraz wykorzystywanie wiasnych mozliwosci;

+ wiadomo$ci i umiej¢tnosci ucznia wynikajgce z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
+ wysilek wktadany przez ucznia;

¢ zrozumienie tre$ci zadania i wykonanie wszystkich polecen;

+ Swiadomos$¢ wykonywanej pracy (dzialania planowe);

¢ sprawnos¢ dziatania 1 umiejgtnos$¢ optymalizacji metod pracy;

¢ umiejetnos¢ samodzielnego korzystania z réznych pomocy;

¢ umiejetnosc realizacji wlasnych pomystow;

¢ umiej¢tnos$é rozwigzywania problemow i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera;
* aktywno$¢ i systematycznosc.

Ocena pracy ucznia, oprocz zagadnien merytorycznych, powinna uwzgledniaé takze aspekty wychowawcze, takie jak?:

+ umiejetnos¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole,
¢ umiejetnos¢ pracy w grupie,

¢ aktywno$¢ na lekcji,

! Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Paficzyk

2 Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowe;j. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kialki i Jolanty Pahczyk
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¢ przestrzeganie norm etycznych dotyczacych poszanowania cudzej pracy i wlasnosci,

+ kreowanie postawy przeciwdziatania wandalizmowi przejawiajagcemu si¢ w postaci niszczenia sprzgtu i oprogramowania,
¢ przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej,

¢ organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii,

¢ poszanowania prywatnosci i pracy innych osob,

¢ przestrzegania warto$ci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi, odpowiedzialnosci,

¢ przestrzegania zasad wlasciwego zachowania oraz netykiety,

+ madrego i krytycznego odbioru informacji ze srodkéw masowego przekazu,

* przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu i szkolnej sieci komputerowej,

¢ przestrzegania zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych zrédet informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrodta informacji).
¢ wspotdziatania w zespole.

* dociekliwosci poznawczej bazujacej na rzetelnej informac;ji.

Narzedzia pomiaru osiagniec:

1. Pisemne prace sprawdzajace.

2. Praktyczne prace sprawdzajace.
3. Odpowiedzi ustne.

4. Zeszyty uczniowskie.

5. Prace praktyczne na lekcji.
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6. Prace domowe.
7. Obserwacja:

a. aktywnos$¢ na zajeciach,
b. aktywnosc¢ tworcza,
C. systematycznosc¢,
d. postepy,
e. praca w grupie,
f. umiejetnosé wspotpracy,
g. prezentacja pracy,
h. przygotowanie do lekcji.
W przypadku nieobecnos$ci uczenh ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu W terminie nieprzekraczajacym dwa tygodnie od momentu przyjscia do
szkoty. W przypadku stwierdzenia, ze uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawi¢ za brak zaliczenia danego dzialu programowego

oceng niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.

lll. Kryteriai sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedlug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
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Stopien niedostateczny - 1
1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:
¢ Wyrdznia si¢ wiedzg i umiejetnosciami okres§lonymi w programie nauczania przedmiotu obowigzujacymi w danej klasie,
¢ samodzielnie i twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia,
+ zdobytg wiedzg stosuje w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych i praktycznych,
¢ samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych,
* bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

¢ chetnie podejmuje prace dodatkowe, sluzy pomoca innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem

pracowni.
2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:
¢ opanowal wiedz¢ 1 umieje¢tnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowigzujacego w danej klasie,
+ potrafi zastosowac zdobytg wiedz¢ w praktyce,
+ samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych probleméw i przewiduje ich nastepstwa,
* wie, jak poprawi¢ ewentualne biedy,
¢ sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.
3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:
¢ dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,

+ Korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
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+ potrafi samodzielnie projektowa¢ algorytmy rozwigzan,

* zna podstawowe pojecia 1 wlasciwa terminologi¢ z przedmiotu,

¢ czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskaza¢ i poprawic.
4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

+ opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,

* posiadt umiejetnosci typowe i wykonuje zadania o §rednim stopniu trudnosci,

¢ umie opisac przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,

+ potrafi postugiwacé si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac zadania o niewielkim stopniu trudnosci,
5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

¢ niewystarczajaco opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,

¢ rozumie pojecia informatyczne,

* ma trudnosci z obstuga systemu operacyjnego i podstawowych programéw uzytkowych,

¢ stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela,

+ ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

+ nie opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,

+ Dbraki w wiadomosciach 1 umiejg¢tnosciach uniemozliwiaja kontynuacje¢ dalszej nauki z zakresu przedmiotu,

* nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet Z pomocg nauczyciela.
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Postanowienia koncowe
O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajgciach lekcyjnych.

Na zajeciach obowigzuje zawarty w danym roku szkolnym kontrakt z uczniami, w ktorym szczegdtowo okreslony jest sposob oceniania

oraz zagadnienia dotyczace obowigzkoéw ucznia i nauczyciela zwigzanych z przedmiotem.

Jesli uczen otrzyma ocen¢ niedostateczng za pierwszy semestr, ma obowigzek zaliczenia materiatu. Termin uzgadnia z nauczycielem.

Zaliczenie odbywa si¢ W formie ¢wiczen praktycznych.

KONTRAKT Z UCZNIAMI®

Kontrakt z uczniami jest ustalany na pierwszych zajeciach lekcyjnych z przedmiotu i uwzglednia Przedmiotowe Zasady Oceniania oraz

obowigzki ucznia i nauczyciela zwigzane z przedmiotem informatyka w danym roku szkolnym.
Kazdy uczen zobowigzany jest do przestrzegania Regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;.
Ocenianie uczniéw zgodne jest z Wewnatrzszkolnymi Zasadami Oceniania oraz Przedmiotowymi Zasadami Oceniania.
Oceny sg jawne 1 na biezagco odnotowywane w dzienniku lekcyjnym.
Ocenie podlegaja:
— praca na lekcji:
e ¢wiczenia praktyczne;

e odpowiedzi ustne (znajomo$¢ danych zagadnien, postugiwanie si¢ terminami i poj¢ciami informatycznymi);



Informatyka Europejczyka

e prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien;
e aktywnos$¢, systematyczno$¢ oraz jako$¢ pracy;
e wspoélpraca w grupie;
e stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym.
— Sprawdziany i testy wiadomosci i umiejetnosci,
— kartkowki,
— prace domowe,
— prace podejmowane z wlasnej inicjatywy na przyktad: referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.,
— wykonane prace dodatkowe,
— udzial w konkursach, olimpiadach,
— udzial w kole przedmiotowym; pomoc w pracach zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem pracowni.

6. Sprawdziany z zakresu danego dzialu programowego s3 zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem. Sprawdziany z szerszego zakresu sa

zapowiadane co najmniej 2 tygodnie wczesniej.

7. W przypadku nieobecnosci na sprawdzianie, uczen ma obowiazek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajacym dwa tygodnie od
momentu przyjscia do szkoty. W przypadku stwierdzenia, iz uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawic¢ za nie zaliczenie
danego dzialu programowego ocen¢ niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie

ustalonym z nauczycielem.

3 Kontrakt z uczniami moze by¢ zapisany na duzym brystolu i umieszczony w widocznym miejscu pracowni, aby w stosownym momencie mozna si¢ do niego odwolywadé.
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8. Kartkowki lub sprawdziany umiej¢tnosci w formie praktycznej z ostatnich trzech lekcji nie sg zapowiadane.

9. Sprawdziany umiejetnosci w postaci elektronicznej sa sprawdzane w obecnosci ucznia.

10. Uczen ma jednorazowa mozliwo$¢ poprawy kazdej oceny w terminie uzgodnionym z nauczycielem przedmiotu.

11. Kazdy uczen moze wykonywaé prace dodatkowe (referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.), ktore podlegaja ocenie.

12. Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

13. Kryteria na poszczeg6lne oceny zawarte sa3 w Przedmiotowych Zasadach Oceniania.

14. U ucznidw ze szczeg6lnymi trudno$ciami w przyswajaniu wiadomosci 1 opanowywaniu umiejg¢tnosci praktycznych z przedmiotu obniza

si¢ poziom wymagan stosownie do jego mozliwosci.
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CZESC II

SZCZEGOLOWE ZASADY OCENIANIA W KLASIE 7

Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy ) Ocena )
podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna ) Ocena niedostateczna
programowej . dopuszczajaca
niku
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
. W sposob $wiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomocg Nawet z pomoca
Zrozumiet, tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
przeanalizowa¢ . . . . . . .
' . wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
! rozw1qzac.- poszerzenia wilasnych | whasnych wilasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
Algorytmy i zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i . rozwigzywania rozwigzywania
sposoby ich . . . . . . Wykorzystuje ,
rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania ad L. problemow. problemow.
zapisywania i roblemow roblemow roblemow iacomos !
1 . Lekcja | P : P : P ) umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
(1 godzina) L W sposob tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci W wykorzystuje
Podstawa w1a~dc.)mosc1‘1 umiejetnosci w. umiejetnosci w Rozumie co to jest Znany(fh w1a.d(.)mos01.1
programowa: umiejetnosci w. nowyc-h sytuacjach. typowch algorytm. sytuacjach umiejetnosci w.
1115, 1113, nowyc-h sytuacjach. Rozur.nle i wyja$nia, sytuaCJ.ach. - Formuluje wylgcznie z znanych sytuacjach.
V.1 Rozumie i wyjasnia, co to jest algorytm, Rozumie co to jest problemy i okregla pomocg innych. Nie wie co to jest

co to jest algorytm,

czemu ma shuzy¢

czemu ma stuzy¢

nauka konstruowania

algorytm i czemu

ma stuzy¢ nauka

plan dziatania.

Wie, ze sa etapy

Wie co to jest
algorytm.

algorytm.

Nie umie

10
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna

programowej niku dopuszczajaca
nauka konstruowania | algorytmow. konstruowania rozwigzywania Z pomocg formutuje | sformutowaé
algorytmow i kiedy Swiadomie formuluje algorytmow. problemow. problemy i okresla problemu i
moze by¢ problemy, okresla Formutuje Wraz z innymi plan dziatania. wyznaczy¢ planu
wykorzystywana. plan dziatania i problemy, okresla konstruuje opisy Z pomocg dziatania.
Swiadomie i tworczo | wyznacza efekt plan dziatania i stowne, listy wypowiada si¢ o Nie wie, ze sg etapy
formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt krokéw i schematy | etapach rozwigzywania
okresla plan dziatania Zna etapy koncowy. blokowe rozwigzywania problemow.
Hwyznacza efekt rozwigzywania Wie, jakie sa etapy algorytmow. probleméw. Nie potrafi
kocowy. problemow. rozwigzywania Z pomocg konstruowac opisow
Zna etapy Swiadomie problemow. konstruuje opisy stownych, listy
rozwigzywania Konstruuje opisy Konstruuje opisy stowne, listy krokow | krokow i schematow
problemow i rozumie stowne, listy krokow | stowne, listy krokow i schematy blokowe | blokowych
cel ich okreslania. i schematy blokowe i schematy blokowe algorytmow. algorytmow.
Swiadomie i tworczo | algorytmow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.

) Rodzaje Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
algorytmow 2 Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi

11
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy ) Ocena )
| podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna ) Ocena niedostateczna
programowej . dopuszczajaca
niku
(1 godzina) tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac
roézne rodzaje rodzaje algorytméw. | rodzaje algorytmow. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet z
algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomocg nauczyciela.
Podstawa
programowa: Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. konstruuje Nie podejmuje prob
L1 15 1113 konstruowac warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
v 71 ’ 7 algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmow.
warunkowe i warunkowe i
iteracyjne. iteracyjne.
Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programu - S - . . . . S
Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomocg Nie podejmuje prob
JavaBlock do konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | konstruuje proste konstruowania
demonstrowa . . . ,
algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytmow z
nia dzialania . . . . . .
wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
algorytméw Lekeja | pprogramowania. oprogramowania. oprogramowania. oprogramowania.
3 _ 3 We wspotpracy z We wspotpracy z
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
Podstawa skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze udzial w Biernie uczestniczy algorytméw.
programowa: algorytmy. Wyro6znia si¢ sposrdd | Bierze czynny pracy zespotowe;. w pracy zespotowej. | Niechetnie
1.1, 1.4, 11.1, Przewodniczy pracy innych podczas pracy | udziat w pracy uczestniczy w pracy
1.3, 1v.1 zespotowej i zespotowe;j. zespolowej. zespotowej.

12
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy ) Ocena )
| podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna ) Ocena niedostateczna
programowej . dopuszczajaca
niku
podejmuje trafne
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przetwarzanie Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce | We wspdlpracy z Z pomoca stosuje w | Nie podejmuje prob
informacji innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
przez praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
komputer. przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesiagtkowego na
Komputerowe systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
reprezentacje dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.
danych Lekcja .. . . . . .
. dwoﬂmw i odwrotnie. Wie jak stosowaé w dquow i odwrotnie. Nie wie na czym
(1 godzina) odwrotnie, Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie, Z pomocg stosuje polega stosowanie
Wie na czym polega, | ijak stosowaé w Cezara. We wspotpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
Podstawa ;
stosowac w praktyce | Cezara. Cezara.
programowa:
szyfr Cezara.
1.3, 111.3
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)

13
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B Nr Wymagania programowe
Temat lekgcji,
I|cz_ba _90‘_12'”: lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy ) Ocena :
programowej | Podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopussezaiaca Ocena niedostateczna
niku P )3
Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomocag korzysta z | Nie korzysta z

Animacje
postaci, czyli
jak
programowac
w Scratchu

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.2,
1.3, 1IvV.1

Lekcja

innym na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie i
tworczo realizuje
projekty polegajace

na animacji obiektow.

Samodzielnie i
tworczo wykonuje
¢wiczenia thumaczac
sens podejmowanych
dziatan.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy

polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie
realizuje projekty
polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia
thumaczac sens
podejmowanych
dziatan.

Aktywnie
uczestniczy w pracy

korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach Scratcha.

Samodzielnie
realizuje proste
projekty polegajace
na animacji
obiektow.

Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia

zwigzane z tematem.

Bierze udziat w
pracy zespotowe;.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

We wspolpracy z
innymi realizuje
¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
We wspotpracy z
innymi wykonuje
¢wiczenia zwigzane
Z tematem.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Z pomoca realizuje
proste ¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
Z pomoca wykonuje
¢wiczenia zwigzane
Z tematem.

Niechgtnie
uczestniczy w pracy
zespolowe;j.

polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.
Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.
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Informatyka Europejczyka

Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
Ilcz_ba _90‘_12'”1 lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ Ocena .
programowej | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna do . Ocena niedostateczna
niku puszczajgca
zespotowej; zespotowe;j.
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca formutuje | Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla plan dziatania. probleméw i
plan dziatania i dziatania i wyznacza | dziatania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
Wy;nacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
Programowanie koficowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy Nie konstruuje
zdarzen Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
W programie tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
Scratch algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
Lekcja Z Wykorzystaniem érodowisk’al tScFatch srodowiska Scratch. wykorzystaniem srodowiska Scratch. | srodowiska Scratch.
7. |(1 godzina) 6. sr0d0W|§kF1 .Sc.ratCh oraz wyjasnia innym | apslizuje srodowiska Scratch. | » pomoca analizuje | Nie analizuje
oraz wyjasnia innym | podejmowane poprawnosé Wraz z innymi poprawno$é poprawnosci
podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
Podstawa dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposob poprawnos¢ algorytmu i sposéb | algorytmu i sposobu
programowa. Samodzielnie analizuje poprawnos¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
1.4, 1.5,11.2, analizuje poprawno$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
M3, v.1 konstrukcji danego algorytmu i sposob Bierze udzial w dokonania korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob dokonania pracy zespotowe;. ewentualnej Niechetnie pracy zespotowej.
dokonania _ ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | aprywnie Biernie uczestniczy | zespotowej.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy w pracy zespolowej.
czynnosci Innym. zespolowej.

Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
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Informatyka Europejczyka

Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ Ocena .
programowej | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna do . Ocena niedostateczna
niku puszczajaca
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Jak Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaprojektowaé Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspdlpracy z Z pomocg
komiks w pro- tworczo konstruuje _ konstruul_e alg_orytmy konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w
gramie algorytmy sterowar_ua sterowama obiektami algorytmy algorytmy algorytmy pracy zespolowej.
Scratch? obiektami na ekranie | na ekranie do sterowania sterowania sterowania . _
do zaprojektowania | zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami na Nie podejmuje
Lekcja | komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do zadnych dziafan
8| (1 godzina) 7. wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania podczas realizacji
podejmowane podejmowane Bierze udzial W komiksu w komiksu w ¢wiczefi i projektow
dziatania. dziatania. - Scratchu. Scratchu. w Scratchu.
pracy zespotowe;j.
Podstawa Aktywnie i tworczo Aktywnie Biernie uczestniczy | Niechetnie
programowa: uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy w pracy zespotowej. | uczestniczy w pracy
14,15, 111, zespotowej; zespotowej. zespotowe;j.
1.2, 111.3, IV.1 przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Ciekawe Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspotpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomocg nie
projekty tworczo formutuje formuluje algorytmy | formutuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
w programie algorytmy wedtug wedtug planu. wedtug planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedhug
Scratch _ planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
9 Igekqa Tworczo posiadang wiedze do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
' ) : wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
(1 godzina) posiadang wiedze do | algorytmow obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
algorytmow na ekranie z srodowiska Scratch. | obiektami na ekranie z Nie uczestniczy w
Podstawa sterowania obiektami | wykorzystaniem Samodzielnie ekranie z wykorzystaniem racy zespolowei
programowa: na ekranie z wykorzystaniem pracy zesp a
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Informatyka Europejczyka

Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ Ocena .
programowej | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna do . Ocena niedostateczna
niku puszczajaca
1.4, 1.5, 11.1, wykorzystaniem srodowiska Scratch. | analizuje srodowiska Scratch. | $rodowiska Scratch.
1.2, 111.3, IV.1 srodowiska Scratch. Samodzielnie poprawnosé We wspblpracy z Z pomocg analizuje
Samodzielnie analizuje poprawnos$¢ konstrukcji innymi analizuje poprawnos¢
analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji algorytmu. poprawnos¢ konstrukgcji
konstrukcji algorytmu i Bierze udziat w konstrukcji algorytmu.
algorytmu, wykonuje | wykonuje pracy zespotowej. algorytmu. Niechetnie
ewentualng korektg i | ewentualng korekte. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
wyjasnia innym Aktywnie w pracy zespotowej. | zespotowej.
podejmowane uczestniczy w pracy
Czynnosct. zespotowe;j.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wprowadzenie Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
do programowa Pythonem i wyjaénia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
nia w jezyku je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
Python Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
Lekcja tworczo formutuje wedlug planu. wedhug planu. Phytona" Phytona. ‘ Phytona. '
10. (1 godzina) 9. algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We ws_po’fpracy.z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formu}u]e’
Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedtug | planu. algorytméw wedtug
Podstawa tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. Z pomoca planu.
programowa: algorytm){ w nythome podejmpyvane Samodzielnie We ws_po’lpracy z konstruuje Nie konst’rUUJe
.1 113, V.1 oraz f)bjasma mnym czynnoscl. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytmow w
podejmf)\{vane Samodzielnie poprawnosé algoryt_my w Pythonie. Pythonie.
Czynnosci. analizuje poprawno$¢ | konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokonaé
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Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
Ilcz_ba _90‘_12'”1 lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ Ocena .
programowej | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna do . Ocena niedostateczna
niku puszczajaca
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspolpracy z poprawnos¢ analizy poprawnosci
analizuje poprawnos¢ | algorytmu i Bierze udzial W innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
konstrukgji wykonuje pracy zespotowej. poprawnosé algorytmu. algorytmu.
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
ewentualng korekte i | Aktywnie algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;j.
WYJa_énla mnnym uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | zespotowe;.
podej mf)wane zespolowej. W pracy zespolowe;.
CZynnosci.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Cwiczenia w ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu L L _— , . . .
2 wykorzy- Samodnelnle P Samodz!ehjle’ ’ Samodz!elr’ue' . _We ws_pokpracy_z Z pomoca wykonuje Nle WykanJe ,
staniem jezyka tworezo ’wykonuje . wykonujfe ¢wiczenia wykonup ¢wiczenia | innymi WykonUJe ¢wiczenia zadnych cwiczef z
Python ¢wiczenia konstruuja_}c konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
Lekcja | OraZ objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
11. (1 godzina) 10. zasadnos¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
krokow. zasadno$¢ kolejnych
krokow.
Podstawa
programowa:
1.2a, 11.1, 1.3,
Iv.1
Jak Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
12 rozwiazywac 1. Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
problemy z wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
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- Nr Wymagania programowe
Temat lekcji,
Ilcz_ba _90(_12'”: lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ ) Ocena :
pProgramowej poqll;t;cz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
wykorzystaniem mozliwos$ci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
arkusza kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
kalkulacyjnego oraz pracy w Excela i pracy w chmurze. wykorz_ystaniem Excela. na czym polega w
chmurze. chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomocg wykonuje | arkuszu
_ Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym
(1 godzina) mozliwosci arkusza | wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspblpracy z kalkulacyjnym adresowanie
kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | ¢wiczenia z komorek.
samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
Podstawa _ wykonuje réznorodne | wykorzystaniem éwiczenia z kalkulacyjnym adresowania
programowa. ¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
1.4, 1.5, 11.3c, wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
1.3, 1v.1 adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
danr)l,i(:l(r]é;/ Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomoca wstawia Nie umie wstawiac
xy ostaci mozliwo$ci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
pk resu kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wykresy prezentujace dane i | prezentujacych dane i
wy samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
" Lekcja wstawiaj.a(c Wé/kresy formatuje. wstawia yvyerlesy _ }/vynikti oraz je formatuje. formatowacd.
(1 godzina) 12. prezgn.tujqce_ ane | prezs:n_tujqce_ ane 1 ormatuje.
wyniki oraz je wyniki oraz je
formatuje. formatuje.
Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1vV.1
14. |Kalkulujemy Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
koszty 13.
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- Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ ) Ocena :
pProgramowej poqll;e;cz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
WyCieCZ!(i ] Samodzielnie i Samodzielnie Po wstgpnych We wspotpracy z Z pomoca Nie wie na czym
I_(Iasowej, czyli tworczo formutuje formuluje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
jak . ) algorytmy wedtug wedlug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniéw algorytmow wedhug
rozwigzywac planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
problemy Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspotpracy z wedtug planu. Nie podejmuje pracy
z wykorzysta- . : . 4
wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu
niem arkusza arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
kalkulacyjnego wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
mozliwosci, dokonuje | formuty. formuty. Po objasnieniach formuty. zastosowac zadnego
. pOpraW_eK usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomoca innych rodzaju adresowania.
(1 godzina) tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje stosuje adresowanie | njie uczestniczy w
formui?/. ’ ‘ adresowanie w ob'liczer'l stoqu: e adresowanie wzgledne w pracy zespotowej.
Do obliczen stosuje arkuszu. roznego rodzaju wzgledne w arkuszu.
Podstawa . roznego ro_dzaju Aktywnie adresowanie w arkuszu. Niechetnie
programowa: adresowanie w : arkuszu. farni ; -
14 15 11.3c " v Ini uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
|'“ ’3 ' |\’/ 1' ’ arkuszu maksymainié | ;oqhotowe;. Uczestniczy w pracy | w pracy zespotowej. | zespolowe;.
R wyl?qrzys’.tl‘g ac zespolowe;.
mozliwos$ci
oprogramowania.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
Zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
15 arkusza Lekcja | Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca Nie potrafi
+ | kalkulacyjnego | 14. tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje | nauczyciela rozwigzywaé
do problemy z zakresu z zakresu r6znych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwiazuje probleméw z zakresu

rozwigzywania

réznych przedmiotow

przedmiotow i

réznych

réznych

problemy z zakresu

réznych przedmiotow
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- Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy . Ocena .
programowej | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
probleméw i rozwiazuje je z rozwiazuje je z przedmiotow z przedmiotéw z réznych z wykorzystaniem
z zakresu wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotéw z arkusza
réznych arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.
przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. arkusza _ Nie uczestniczy w
Aktywnie i tworczo | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | <@lkulacyjnego. pracy zespolowe;.
. uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespotowe;j. w pracy zespolowej. | Niechetnie
(1 godzina) zespolowej; zespolowej. uczestniczy w pracy
przewodniczy pracy zespolowe;j.
zespotowe;j.
Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1v.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
3 Nr Wymagania programowe
Temat lekcji,
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy . Ocena .
programowej | Podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
17. | Projektujemy Lekcja | Uczefi: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gazetkg 15. Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspdlnie z innymi | Z pomoca planuje Nie umie zaplanowaé
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- Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | jekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ ) Ocena :
pProgramowej poqll;ecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
szkolng — tworczo planuje dziatania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dzialania dziatania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
opracowanie i dziatania zwigzane z | tematem zajec, zajec¢ 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zaj¢¢ oraz | tematem.
real_lzaCJa tematem _zajé;é, Wyszu_kuje_i ir)formacje,w zajec oraz \_Nyszukuj_e Nie wpisuje tekstow i
projektu wyszukuje i selekcjonuje réznych zrodtach. wyszukuje informacje w obrazéw oraz nie
.selekCJon.UJe N |r}formac!e,w Po wstepnych !nforma(_:Je w internecie. podejmuje dziatan
_ {ntjormaCJe w roznych | réznych zrodiach. objasnieniach internecie. Z pomocy innych zwigzanych z
(2 godziny) zrédtach. Samodzielnie nauczyciela We wspbtpracy z opracowuije zebrane | redagowaniem
Samodzielnie opracowuje zebrane | opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materiaty: wpisuje gazetki.
opracowuje zebrane materialy: poprawnie | materialy: zebrane materiaty: teksty;
;F)?c?gs:zvmviwa' maFer,ial.ly'oraZ wpisuje i formatuje poprawnie wpisuje | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
11.3b. 11.4. 11 5 Wyjkfﬁla I;r%ym teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny; obrazki i zdjecia;
. , 1.4, .9, Wy yW - H H . . .
1.2, 113, V.1, czymmodci: poprawnie | SoSue kolumny T stosuje kolumny; | yustawia do tekstu | drukuje caly
ynnosct. _ tabulatory; - Rt
V.2, V.2 wpisuje i formatuje wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
teksty: wstawia i formatuje obrazki i zdjecia; sprawdza
stosuje kolumny i obrazki i zdjecia; umie stosowaé poprawnoséé
tabulatory; umie stosowac nagtowek, stopke; ortograficzng
o . naglowek, stopke i dokumentu;
wstawia i formatuje nu%nerowanieztr%n' sprawdza B .
obrazki i zdjecia; ' poprawnos¢ drukuje caly
, ) sprawdza ortograficzna dokument.
umlle’ stols(ov&;ac ke i poprawnos¢ dokumentu;
nagiowek, stopxe 1 ortograficzng :
; . drukuje caty
numerowanie stron; .
y dokumentu; dokument.
s;r){awd?a POPrawnose | qrykyje catosé lub
ortograliczng wybrane strony.
dokumentu; Y Y
drukuje catos¢ lub
wybrane strony.
18. | projektujemy Lekcja | Uczeni: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
Ilcz_ba_g0(_12|n, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ Ocena :
programowej | Podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna do . Ocena niedostateczna
niku puszczajaca
kolaz do 16. Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuije prac
gazetki ) tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
szkolnej i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwiazane z projektem kolazu do
Za pomocg zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
programu kolazu do gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
gc;;rla ':‘/llgznego szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | zadnych narzedzi
Maksymalnie mozliwo$ci wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
(1 godzina) mozliwosci programu realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.
Podstawa
programowa:
I1.2a, 11.4, 11.5,
1.2, .3, 1Iv.1,
IvV.2,V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Jak korzysta¢ _ . _ . . e . L
z wirtualnego .Sampdz[elr.ue pracuje Samod2|eln_|e pracuje | Wie na czym pole_ga Wspo_lme z innymi _Tylko z pomocy Nie wie na czym
dysku i wyjasnia innym na w chmgrze P praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
OneDrive? czym polega praca w poka;uje, w jaki umie .korzysta_é z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
chmurzg oraz sposob mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomocg innych chmurze.
Lekcja | Pokazuje, w jaki korzystac z ustugi Wie jak zaklada sic | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
191 (1 godzina) 1. sposobmozna | OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
korzystaé z ustugi Wie w jakim celu zapisywaé i lokalnego na dysku lokalnego na
OneDrive. zaktada si¢ konto przenosi¢ pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
Podstawa Rozumie i wyjas$nia Microsoft oraz jak foldery z dysku
programowa: innym w jakim celu wykonac te lokalnego na
11.3,11.4, 111.3 zaktada si¢ konto czynnos¢, jak wirtualny dysk.

Microsoft oraz jak

zapisywac i
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- Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy

pProgramowej p(:illl;ﬁcz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopl?s(;igzjqca Ocena niedostateczna
wykonac t¢ czynno$¢, | przenosi¢ pliki i
jak zapisywac i foldery z dysku
przenosic¢ pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na
wirtualny dysk.

Przechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

E gzzflqﬂ?:rfé Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym

i ubl?llzowanie i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie

szetki 5 czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywa¢ | umie przegladaé¢ chmurze. podejmuje pracy w

g korzvstaniem chmurze oraz sposOb mozna i przegladac pliki pliki. chmurze.

\é;ymur Y L ekci pokazuje, w jaki przechowywac, korzystajac z

20. y 1;. o2 sposob mozna przegla,de}c’, . chmury.
przechowywac, udostegpniad i
. przegladac, publikowaé
(1 godzina) udostepniac i korzystajac z

Podstawa publikowac chmury.

programowa: korzystajac z chmury.

11.3b, 11.4, 111.3,

Iv.1, V.1

Jak korzystac¢ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

;?stc\)l\l;a(')rtvgcs?eci’? Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg innych Nie wie jak korzystac

Praca ' ) zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w otwarte zasoby sieci | otwartych zasobéw | korzysta z otwartych | z otwartych zasobow

21. |synchroniczna '1-§kcla wyjasnia innym w jaki sposdéb mozna z | oraz w jaki sposob sieci. Zasobow sieci. sieci.

w chmurze ' J?k‘ spos6b mozna z plch quzyst'a'c 1na mozna z ’mch Rozumie pojecie Z pomoca wyjasnia | Nie rozumie co to jest
nich korzystac i na jakiej licencji sa korzysta¢. praca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
jakiej licencji sa udostepniane. Wie na czym polega | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna

(1 godzina) udostepniane. Rozumie co to jesti | praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
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Temat lekcii Nr Wymagania programowe
emat lekcji,
Lp éﬁrﬁiiii%ﬁ?:gc’) lekeji Ponadpodstawowe Podstawowe
. w
podstawy _ Ocena :
programowej | Podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna do . Ocena niedostateczna
niku puszczajaca
Rozumie co to jest i na czym polega praca | w chmurze.
Podstawa na czym polega praca | synchroniczna w
programowa: synchroniczna w chmurze.
“5, ”|3, |V1, chmurze oraz
|V2, Vl, V2, wyjaénia to innym.
V.3
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zaproszente. Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspolpracy z Z pomoca planuje | Nie potrafi planowa¢
Korzystanie z etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli | etapow pracy i dzieli¢
edytora tekstu zadanie glowny na zadanie glowny na gtowny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie glowny na zadania glownego na
Wor:d czy graca zadania czgstkowe zadania czgstkowe. czastkowe. zadanie glowny na | zadania czastkowe. | zadania czastkowe.
W enmurze: oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | 7 pomoca wskazuje | Nie potrafi wskazac¢
Lekcja planowanlu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodta We wspolpracy z zrddta informacji zrédet informacji
22. (1 godzina) 20. innym. informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzi¢
Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodta informacji informacje. informacji.
wskazuje zrodta informacje informacje. oraz gromadzi
Podstawa informaciji, _gromadzi, pochodzace z informacje.
programowa: przetV\{arza_ i roznych zrodet.
11.3b, 11.4, 11.5, selekcjonuje
M.3,1V.1, IV.2 informacie
V1 ’\/.2 ' ' pochodzgce z réznych
' zrodet.
Grafika ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu S N ) . . , . -
_ fotomontaz W Samodzielnie | SamOQZIeInlg plgnUJe Plamye pracgi We ws_po’rpra}cy; V4 pomocg ng podejmuje prac
: Lekcja | tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
23. p:gﬁ::azr::l?n 21. i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dzialania zwigzane | zwigzane z projektem grafiki w
?BIMP y zwigzane z projektem | projektem grafiki w projektem grafiki w | z projektem grafiki | projektem grafiki w | zaproszeniu.

grafiki w zaproszeniu.
Maksymalnie

zaproszeniu.
Wykorzystuje

zaproszeniu.
Wykorzystuje

W zaproszeniu.

Po wyjasnieniu

zaproszeniu.

Z pomocy korzysta z

Nie korzysta z
zadnych narzedzi
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- Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
Ilcz_ba_g0(_12|n, lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy . Ocena .
programowej | Podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
(1 godzina) wykorzystuje mozliwosci wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzgdzi | programu GIMP do
mozliwosci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzgdzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
Podstawa projektu. realizacji projektu.
programowa:
11.3a, 11.4, 11.5,
1.3, 1IV.1, IV.2,
V.1, V.2
. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Realizacja o T . : . -
projektu Moja Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
miejscowosé tworczo dzieli zadanie glowne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
dawniej i dzis — zadanie glowne na zadania czastkowe, czastkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
tworzenie zadania czastkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materiatow do
prezentacji okresla zadania w ramach swojej grupy Wyszukuje i We wspolpracy z prezentacji danego projektu.
multimedialne;. ramach swojej grupy i | i gromadzi materialy. | g-omadzi informacje | innymi wstawia do | Zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
Gromadzenie, gromadzi materialy. | wyszukuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomoca Wstawia | Z programu do -
selekcjonowanie Samodzielnie gromadzi i analizuje | prezentacji danego grafike i dzwigki; do slajdow teksty, tworzenia prezentacjl
i przetwarzanie | | gcip | Wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | zagadnienia. stosuje animacje do | grafike i dzwicki; multimedialnych.
24. |informacji 22. i analizuje informacje | do prezentacji o Korzysta z ws'tawi’on)_/ch o stosuje_ animacje do | Nje uczestniczy w
potrzebne_ _do danego zagadnienia. | ., -tiwosci obiektow i zapisuje Ws'taw[on)_/ch o pracy zespotowej.
prezentacji danego Samodzielnie programu do prezentacje. obiektow i zapisuje
(2 godziny) zagadnienia. korzysta z tworzenia Biernie uczestniczy | Prezentacje.
Tworczo mozliwosci prezentacji w pracy zespotowej. | Niechgtnie
wykorzystuje programu do multimedialnych: uczestniczy w pracy
Podstawa _ mozliwosci programu | tworzenia prezentacji | wstawia do slajdow zespolowej.
programowa. do tworzenia multimedialnych: teksty, grafike i
1.5, 11.3d, 11.4, prezentacji wstawia do slajdow dzwieki; stosuje
11.5,111.3, 1V.1, multimedialnych: teksty, grafike i animacje do
IvV.2,V.1, V.2

wstawia do slajdow
teksty, grafike i

dzwieki oraz
odpowiednio je

wstawionych
obiektow i zapisuje
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- Nr Wymagania programowe
Temat lekcji,
liczba godzin, | jekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ ) Ocena :
pProgramowej poql?cz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
dzwieki oraz formatuje; tworzy prezentacje.
odp0W|e_dn|o je prz_ejéci_a mic;dz_y Uczestniczy w pracy
forma}tqje, tyvorzy sIa_Jdam_l, stosuje zespolowe.
przejscia migdzy animacje do
slajdami; stosuje wstawionych
animacje do obiektow i zapisuje
wstawionych prezentacje.
obiektow i zapisuje Aktywnie
prezentacjg. uczestniczy w pracy
Aktywnle 1 tWérCZO Zespo%owej'
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
3 Nr Wymagania programowe
Temat lekcji,
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy . Ocena .
rogramowei | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
prog ] niku dopuszczajgca
Rozdzial 4. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Budowa ; Uczen: Uczeh: Uczen: Uczeh: Uczeh: Uczen:
. ... | Lekcja
26. | i funkcje sieci e . e _— . o . .
k - 23. Rozréznia 1 wymienia Rozréznia 1 Wymlenla rodzaje | V4 pomocg wymienia W1e, ze 1stnlejq Nawet z pomocg nie
omputerowej

rodzaje i typy sieci

wymienia rodzaje i

rézne rodzaje i typy

wymienia rodzajow i
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Temat lekcii Nr Wymagania programowe
emat lekcji,
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy . Ocena )
pProgramowej poqll;QCZ Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
oraz objasnia innym | typy sieci oraz typy sieci. rodzaje i typy sieci. | sieci. typow sieci.
(1 godzina) na czym_polega praca wypowiada si¢ na ich | \jg co umozliwia Wymienia kilka Z pomoca wymienia | Nie wymienia
w kazdej z tych sieci. | temat. praca w sieci korzysci kilka korzysci zadnych korzysci
Rozumie i wyjasnia Wyjasnia innym na lokalnej. wynikajacych z wynikajacych z wynikajacych z pracy
Podstawa innym znaczenie sieci | czym polega i co pracy w sieci pracy w sieci w sieci lokalnej.
programowa: oraz wymienia na umozliwia praca w lokalnej. lokalnej.
1.1, 1.3 czym polega i co sieci lokalnej.
umozliwia praca w
sieci lokalnej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Korzysvflmy z Interesuje sie¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocg nie
urzadzen do nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
tworzenia technologicznymi, technologicznych technologicznych urzadzen do urzadzen do si¢ na temat urzadzen
elektronicznych $ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
tekStO}’V’ sie na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
OI{Jrqzovy, omawia zastosowanie | urzadzen do urzadzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
dZWlf?kOW’ urzadzen do tworzenia tworzenia dzwiekow, filmow i | dzwiekow, filmow i | dzwiekow, filmow i
ﬁlm_ow . ] tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
o7 |ta@nimacyl |—92k40]a elekt(onicznycf) te’ks‘F()w’, obrazé\jv, _ te’ks'F(')w’, obrazéYV, | We wspolpracy z 7 pomocg importuje | Nie wie jak
- | tekstow, obrazéw, | dzwickow, filmow i | dzwickow, filméw i | innymiimportuje zdjecia z aparatu importowa¢ zdjecia z
(1 godzina) dzwickéw, filmow i animacyt. animacyt. _ zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
animacyt. Samodzielnie Importuje zdjeciaz | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywac je w
Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku korzysta z pliku oraz korzysta¢ z
Podstawa importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skar_1uj_e QOkume_nty, oraz korzysta z pro_graméw: . prqgramo’w: . -
programowa: aparatu cyfrowego, skapuj_e d_okume_nty, zapisuje je w pliku, prqgraméw: - Rejestra_tor dzwieku Rejestr_ator dzwigku i
M2 1.3 1V.1 skapup d_okume:nty, zapisuje je w pliku, korzysta z Rejestra_tor dzwigku | i Audacity. Audacity.
IV.2, V1 ’\/_2 ’ zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity.
T korzysta z programow: Rejestrator dzwigku
programow: Rejestrator dzwigku i | i Audacity.
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Temat lekcji Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy . Ocena .
programowej | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna do . Ocena niedostateczna
niku puszczajaca
Rejestrator dzwigku, Audacity.
Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obstugg.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w
Bezpieczefistwo sytuacjgch internauta sytuacjgch intemauta interna}uta que nie interna}uta que nie ;ytuacje;, w ktorej . ktorej internautg
cyfrowa ’ moZe? nie czuc si¢ moZe_ nie czuc si¢ czu¢ si¢ bezpieczny. | czu¢ si¢ bezpieczny. 1nte¥na.1uta mo_Ze nie mto? nie czuc si¢
t075amodé oraz bezplecz.ny.oraz o bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: czuc si¢ bezpieczny. | bezpieczny.
wlasnosé uzasadnia, jak unika | wyiaenia na czym etyczne etyczne Po wyjasnieniu Nie rozumie pojgé:
intelektualna tego typu sytuacjl. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postepowanie
) Rozumie i wyjasnia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z |nformaCJa_m| !
28 '2-§kcla innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
" |(1 godzina) : konkretnych poszanowanie wilasnosci wiasnos$ci informacjami i W135n0501 )
przyktadach na czym | wlasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Wiasnosei Nie uczestniczy w
Podstawa postepowanie z Aktywnie zespotowej. w pracy zespolowej. | INtelektualnej. pracy zespotowe;.
programowa: informacjami i uczestniczy w pracy Niechetnie
M.3,1v.2, V.1, poszanowanie zespolowe;. uczestniczy w pracy
V.2, V.3 wiasnosei zespotowe;.
intelektualnej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej.
ROZWOj L ekei Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
29. | informatyki na 22. %% | szeroko wypowiada | Wypowiada sie na Wypowiada sie na We wspolpracy z Z pomoca Nie wypowiada sie na
przestrzeni sie na temat faktow z | temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada | wypowiada si¢ na temat faktow z

lat. Przyktady

historii informatyki

historii informatyki

historii informatyki

si¢ na temat faktow

temat faktow z

historii informatyki.
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Informatyka Europejczyka

Nr Wymagania programowe
Temat lekgji,
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy _ Ocena .
pProgramowej poqll;t;cz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
zastosowan oraz wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie na co z historii historii informatyki. | Nie wymienia
wplywa postep w wplywa postep w wplywa postep w informatyki. Z pomoca wymienia | zadnych przyktadéw
_ komputeryza}cji_i komputeryza}cji_i komputeryza_tcji_i Wymienia kilka kilka przykladow zastosowan
(1 godzina) ypowszechnlenlu ypowszechmemu gpowszechmemu przykladow zastosowan informatyki.
internetu. internetu. internetu. zastosowan informatyki.
Zna i omawia Wymienia przyktady | Wymienia przyktady | informatyki.
Podstawa przyktady zastosowan | zastosowan zastosowan
programowa. informatyki w informatyki w informatyki oraz
1.5, 111.3, V.3, réznych dziedzinach | r6znych dziedzinach | negatywne i
V.4 zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. | rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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