PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
Klasa 8

CZESC1

Postanowienia ogdlne

Przedmiotowy System Oceniania zostat opracowany z uwzglednieniem:

1.

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepelnosprawnos$cia intelektualng w
stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej
przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogdlnego dla szkotly policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356);

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych plandw nauczania dla publicznych szkot
(Dz.U. z 2017, poz. 703);

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2017 r. w sprawie dopuszczenia do uzytku szkolnego podrecznikow (Dz.U. z
2017, poz. 481);

Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa
Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk;

Podrecznika: Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoly podstawowej. Klasa 8 (Nr dopuszczenia MEN 876/5/2018) autorstwa
Jolanty Panczyk;

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki.



*

*

. Przedmiotem oceny s3’:

wiedza i umiejetno$ci oraz wykorzystywanie wiasnych mozliwos$ci;

wiadomosci 1 umiejetnosci ucznia wynikajace z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
wysitek wktadany przez ucznia;

zrozumienie tre$ci zadania i wykonanie wszystkich polecen;

swiadomo$¢ wykonywanej pracy (dzialania planowe);

sprawnos¢ dziatania i umiejetno$¢ optymalizacji metod pracy;

umiejetnos¢ samodzielnego korzystania z roznych pomocy;

umiejetnos¢ realizacji wlasnych pomystow;

umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera;

aktywno$¢ i systematycznos¢.

Ocena pracy ucznia, oprocz zagadnien merytorycznych, powinna uwzglednia¢ takze aspekty wychowawcze, takie jak:

*

*
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umiejetnos¢ tworzenia wlasciwej atmosfery podczas pracy w zespole,

umiejetnos¢ pracy w grupie,

aktywnos$¢ na lekcji,

przestrzeganie norm etycznych dotyczacych poszanowania cudzej pracy i wtasnosci,
kreowanie postawy przeciwdziatania wandalizmowi przejawiajacemu si¢ w postaci niszczenia sprzgtu i oprogramowania,
przestrzeganie regulaminu pracowni komputeroweyj,

organizacji pracy z komputerem zgodnej z zasadami ergonomii,

poszanowania prywatnosci i pracy innych osob,

przestrzegania wartosci, np. uczciwosci, szacunku dla innych ludzi, odpowiedzialnosci,
przestrzegania zasad wlasciwego zachowania oraz netykiety,

madrego i krytycznego odbioru informacji ze srodkow masowego przekazu,

przestrzegania zasad bezpiecznego korzystania z internetu i szkolnej sieci komputerowej,

! Na podstawie Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kiatki i Jolanty Panczyk



¢ przestrzegania zasad wlasciwego korzystania z dodatkowych zrodet informacji (prawa autorskie, sprawdzone zrddta informacji).
¢ wspobldzialania w zespole.
¢ dociekliwo$ci poznawczej bazujacej na rzetelnej informac;ji.

Narzedzia pomiaru osiggnie¢:

Pisemne prace sprawdzajace.

Praktyczne prace sprawdzajace.

Odpowiedzi ustne.

Zeszyty uczniowskie.

Prace praktyczne na lekcji.

Prace domowe.

N o g s~ wDdhRE

Obserwacja:
a. aktywnos$¢ na zajeciach,
b. aktywnos¢ tworcza,

C. systematycznosc¢,

d. postepy,

e. praca w grupie,

f. umiejetnos¢ wspotpracy,
g. prezentacja pracy,

h. przygotowanie do lekcji.

W przypadku nieobecnos$ci uczen ma obowiazek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajacym dwa tygodnie od momentu przyjscia do
szkoty. W przypadku stwierdzenia, ze uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawi¢ za brak zaliczenia danego dziatu programowego

oceng niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.



1. Kryteria i sposoby oceniania

Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

*

*

>

wyroznia si¢ wiedzg 1 umiejetno$ciami okreslonymi W programie nauczania przedmiotu obowigzujgcymi w danej klasie,

samodzielnie i tworczo rozwija wtasne uzdolnienia,

zdobytg wiedze stosuje w rozwigzywaniu problemow teoretycznych i praktycznych,

samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych,

bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomoca innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem

pracowni.

2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

*
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*
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*

opanowat wiedzg¢ 1 umiejetnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowigzujacego w danej klasie,
potrafi zastosowac zdobyta wiedze w praktyce,

samodzielnie stosuje wiasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i przewiduje ich nastgpstwa,
wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,

sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.

3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

*

L 4

*

dobrze opanowat wiadomosci okre$lone programem nauczania,
korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,

potrafi samodzielnie projektowac algorytmy rozwigzan,



4.

* zna podstawowe pojecia 1 wlasciwa terminologi¢ z przedmiotu,
¢ czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskazac i poprawic.
Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:
* opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,
¢ posiadt umiejetnosci typowe i wykonuje zadania o §rednim stopniu trudnosci,
¢ umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,

¢ potrafi postugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywaé zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

V.

¢ niewystarczajaco opanowal wiadomosci okre$lone programem nauczania w danej klasie,
¢ rozumie pojecia informatyczne,
+ ma trudnosci z obstugg systemu operacyjnego i podstawowych programéw uzytkowych,
* stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,
¢ ma trudno$ci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:
¢ nie opanowal wiadomosci i umieje¢tnosci okreslonych programem nauczania danej klasy,
+ ma braki w wiadomosciach i umiej¢tnosciach uniemozliwiajace kontynuacje dalszej nauki z przedmiotu,

+ nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet Z pomoca nauczyciela.

Postanowienia koncowe

O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajgciach lekcyjnych.

Na zajgciach obowigzuje zawarty w danym roku szkolnym kontrakt z uczniami, w ktérym szczegdétowo okreslony jest sposob oceniania
oraz zagadnienia dotyczace obowigzkoéw ucznia 1 nauczyciela zwigzanych z przedmiotem.

Jesli uczen otrzyma ocen¢ niedostateczng za pierwszy semestr, ma obowigzek zaliczenia materiatu. Termin uzgadnia z nauczycielem.

Zaliczenie odbywa si¢ w formie ¢wiczen praktycznych.



KONTRAKT Z UCZNIAMI?

1. Kontrakt z uczniami jest ustalany na pierwszych zajeciach lekcyjnych z przedmiotu i uwzglgdnia Przedmiotowe Zasady Oceniania oraz
obowiazki ucznia i nauczyciela zwigzane z przedmiotem informatyka w danym roku szkolnym.

Kazdy uczen zobowigzany jest do przestrzegania Regulaminu szkolnej pracowni komputerowej.

Ocenianie uczniow zgodne jest z Wewnatrzszkolnymi Zasadami Oceniania oraz Przedmiotowymi Zasadami Oceniania.

Oceny s3 jawne i1 na biezagco odnotowywane w dzienniku lekcyjnym.

o > WD

Ocenie podlegaja:
— praca na lekciji:
e (¢wiczenia praktyczne;
¢ odpowiedzi ustne (znajomo$¢ danych zagadnien, postugiwanie si¢ terminami i pojeciami informatycznymi);
e prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien;
e aktywnos$¢, systematyczno$¢ oraz jako$¢ pracy;
e wspoélpraca w grupie;
e stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym.
— sprawdziany i testy wiadomosci 1 umiejetnosci,
— kartkowki,
— prace domowe,
— prace podejmowane z wlasnej inicjatywy na przyktad: referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.,
— wykonane prace dodatkowe,
— udziat w konkursach, olimpiadach,
— udziat w kole przedmiotowym; pomoc w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem pracowni.
6. Sprawdziany z zakresu danego dziatu programowego sg zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem. Sprawdziany z szerszego zakresu sg

zapowiadane co najmniej 2 tygodnie wczesnie;.

2 Kontrakt z uczniami moze by¢ zapisany na duzym brystolu i umieszczony w widocznym miejscu pracowni, aby w stosownym momencie mozna sie do niego odwotywacé.



7. W przypadku nieobecnosci na sprawdzianie, uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu w terminie nieprzekraczajagcym dwa tygodnie od
momentu przyjscia do szkoly. W przypadku stwierdzenia, iz uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze wstawi¢ za nie zaliczenie
danego dzialu programowego ocen¢ niedostateczng. Uczen ma jednokrotng mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie
ustalonym z nauczycielem.

8. Kartkowki lub sprawdziany umiejg¢tnosci w formie praktycznej z ostatnich trzech lekcji nie sg zapowiadane.

Sprawdziany umiejetnosci w postaci elektronicznej sg sprawdzane w obecnos$ci ucznia.

10. Uczen ma jednorazowg mozliwo$¢ poprawy kazdej oceny w terminie uzgodnionym z nauczycielem przedmiotu.

11. Kazdy uczen moze wykonywa¢ prace dodatkowe (referaty, prezentacje, plansze pogladowe, instrukcje itp.), ktore podlegaja ocenie.

12. Oceny ustala si¢ w stopniach wedlug tradycyjnej skali:

Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4
Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2

1

13. Kryteria na poszczeg6lne oceny zawarte s3 w Przedmiotowych Zasadach Oceniania.

Stopien niedostateczny

14. U ucznidw ze szczeg6lnymi trudno$ciami w przyswajaniu wiadomosci 1 opanowywaniu umiejg¢tnosci praktycznych z przedmiotu obniza

si¢ poziom wymagan stosownie do jego mozliwosci.



CZESCII

SZCZEGOLOWE ZASADY OCENIANIA W KLASIE 8

Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | ekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do w
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | - niku dopuszczajaca
Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Podaje wiele Wyjasnia, co to jest | Rozumie, co to jest | Vi€, CO 10 jest Po objasnieniach Nie wie, co to jest
przyktadow sortowanie i na czym | sortowanie i na sortowanie. W'et’ co to Jest sortowanie.
sortowaniai ono polega. czym ono polega. Zna sposoby sortowanie. Nie zna i nie podaje
wyjasnia, €o to jest Wyjasnia na czym Rozumie i zna sortowania: przez Wymienia nazwy nazw sposobow
sortowanie I na czym . i bieranie i sposobow sortowania: przez
polegaja sposoby sposoby sortowania: | WYPIEre P . wanid. p
ono polega. sortowania: przez przez wybieranie i zliczanie. sortowania: przez wybieranie i
Algorytmy Podaje przyktady i wybieranie i zliczanie. Wie, ze sg etapy wybieranie | ZI!Czar'"e'.
wyszukiwania i wyczerpujaco zliczanie. Wie. iaki ota rozwigzywania zliczanie. Nie wie, Ze 53 etapy
orzadkowania wyjasnia na czym Zna etapy le, jakie sg €lapy | problemow. Z pomoca rozwigzywania
borzac: . ; . . rozwigzywania 5 wypowiada sie o roblemow.
(1 godzina) Lekcja polegaja _sposoby rozwigzywania problemow _We ws_po%pra_cy z yp ¢ p S
L 1. sortowania: przez problemow. o innymi stosuje w etapaph . Nawet z innymi nie
Podstawa wybieranie i $wiadomie stosuje w Samo_d2|eln|ek praktyce poznane | rozwiazywania potrafi stosowaé w
programowa: zliczanie. praktyce poznane stosuje w pra B’CG sposoby sortowania. | problemow. praktyce poznanych
1.2b, 111.3, IV.1 Zna etapy sposoby sortowania. poznane S_pOSO y Z pomocy stosuje w SpOSObéVY
rozwigzywania sortowania. praktyce poznane sortowania.
probleméw i rozumie sposoby sortowania.
cel ich okreélania.
Swiadomie i tworczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.
Rozwigzywanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
o [probleméw za | Lekcja | Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
[pomocg 2. twdrczo konstruuje konstruuje rozne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac
JavaBlock rbzne rodzaje rodzaje algorytméw | rodzaje algorytméw | algorytmy z algorytmy z algorytmow z




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
Ilcz_ba _90‘_12'”1 lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena hiedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
(2 godziny) algorytmow z z wykorzystaniem z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
wykorzystaniem programu JavaBlock. | programu programu programu programu JavaBlock
Podstawa programu JavaBlock. | Samodzielnie JavaBlock. JavaBlock. JavaBlock. nawet z pomocg
programowa: Samodzielnie i konstruuje, analizuje, | Samodzielnie Testuje wybrane Z pomoca testuje nauczyciela.
1.1, 1.4, 1113, tworczo konstruuje, | testuje i dokonuje konstruuje, i testuje | algorytmy z algorytmy liniowe. | Nie podejmuje prob
V.1 analizuje, testuje i poprawek algorytmy z wykorzystaniem Biernie uczestniczy | konstruowania i
dokonuje poprawek algorytmow z wykorzystaniem programu w pracy zespolowej. | testowania nawet
algorytmow z wykorzystaniem programu JavaBlock. algorytmow
wykorzystaniem programu JavaBlock. | JavaBlock. Konstruuje liniowych.
programu JavaBlock. | Konstruuje Konstruuje algorytmy liniowe. Niechetnie
Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe Bierze udziat w uczestniczy w pracy
konstruowa¢ warunkowe i oraz wybrane pracy zespotowe;j. zespotowej.
algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy
warunkowe i Wyréznia si¢ sposrod | warunkowe i
iteracyjne. innych podczas pracy | iteracyjne.
Przewodniczy pracy | zespotowe;. Bierze czynny
zespotowej i udzial w pracy
podejmuje trafne zespolowej.
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Itera(;je wo Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwigzywaniu Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje algorytm | Konstruuje jedenz | Z pomoca Nie podejmuje prob
probleméw, konstruuje i testuje konstruuje i testuje Euklidesa w dwéch | algorytmow konstruuje jeden z konstruowania
czylijak algorytm Euklidesa w | algorytm Euklidesa | wersjach: z Euklidesa: z algorytmow algorytmow z
przedstawi¢ dwoch wersjach: z w dwoch wersjach: z | odejmowaniem i odejmowaniem lub | Euklidesa: z Euklidesa: z
algorytm Lekcja | odejmowaniem i odejmowaniem i reszta z dzielenia. reszta z dzielenia. odejmowaniem lub | odejmowaniem lub
3. %flg(l)?jilsr?a) 3 reszta z _dzie_lenia. resztz_;} z _dzielenia. _We Ws_p()lpr_acy z _We Ws_p()}pr_acy z resztg z dzielenia. reszta z dzielenia.
Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomoca analizuje | Nie podejmuje prob
Podstawa analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
. skonstruowane algorytmy. algorytmy. algorytmow.
programowa: algorytmy.
1.1, 1.2a, 1.4,
1.3, 1V.1
4. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy . Ocena R
| podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d . Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomocg Nawet z pomocg nie
tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy konstruuje proste konstruuje prostych
algorytmy sterowania | sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy algorytmow
obiektami na ekranie | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na sterowania sterowania obiektami
z wykorzystaniem wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z obiektami na na ekranie z
srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. | wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem

Rozumie i wyjasnia
innym na czym

Rozumie na czym
polega praca w

Rozumie jak, i
korzysta z polecen

srodowiska Scratch.
Wie jak korzystac z

wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

srodowiska Scratch.
Nie korzysta z

,I;r:;r;;\zlvana polega praca w Scratchu’oraz jak ’ zawartych na polecen zawartych | Z pomocg korzysta z | polecen zawartych na
syczeniami — Scratchu oraz jak korzystaé z polecen bloczkach Scratcha. | na bloczkach polecen zawartych bloczkach Scratcha.
programowanie korzystac z polecen zawartych na Samodzielnie Scratcha. na bloczkach Nie podejmuje préb
W Scratchu zawartych na bloczkach. realizuje proste We wspbtpracy z Scratcha. wykonania éwiczen
Lekcja | bloczkach. Samodzielnie projekty polegajace | innymi realizuje Z pomoca realizuje | zwigzanych z
5. (1 godzina) 4. Samodzielnie i realizuje projekty na animacji éwiczenia proste ¢wiczenia tematem.

tworczo realizuje polegajace na obiektow. polegajace na polegajace na Nie uczestniczy w
Podstawa projekty polegajace animacji obiektow. Samodzielnie animacji obiektow. | animacji obiektow. | pracy zespolowej.
programowa: na animacji obiektéw. | Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia | We wspolpracy z Z pomoca wykonuje
1.4, 11.2, 111.3, Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | innymi wykonuje ¢wiczenia zwigzane
V.1 tworczo wykonuje thumaczac sens Bierze udziat w ¢wiczenia zwigzane | z tematem.

¢wiczenia thumaczac | podejmowanych pracy zespotowej. z tematem. Niechetnie

sens podejmowanych | dziatan. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy

dziatan. Aktywnie w pracy zespotowej. | zespotowej.

Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy

uczestniczy w pracy zespolowe;j.

zespotowej;

przewodniczy pracy

zespotowe;j.
Programujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
grew Scratchu | Lekcja | samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspOlpracy z Z pomoca formutuje | Nie podejmuje prob

6. . > tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania

(2 godziny) problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla plan dziatania. problemow i
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
Ilcz_ba _90‘_12'”1 lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena hiedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Podstawa plan dziatania i dziatania i wyznacza | dziatania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
programowa: wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspblpracy z konstruuje dziatania.
1.4,11.2, 111.3, koficowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy Nie konstruuje
V.1 Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z _ na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
Z wykorzystaniem srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. | grodowiska Scratch.
srodowiska Scratch oraz wyjasnia innym | Analizuje Srodowiska Scratch. | Z pomocg analizuje | Nie analizuje
oraz wyjasnia innym | podejmowane poprawno$é Wraz z innymi poprawnos¢ poprawnosci
podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposob poprawnos$¢ algorytm_u isposob | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawno$¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania ) dokonania
analizuje poprawno$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukeji danego algorytmu i sposdb | Bierze udziat w dokonania korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposéb dokonania pracy zespolowe;. ewentualnej Niechgtnie pracy zespolowej.
dokonania ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;.
czynno$ci innym. zespolowe;.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Tworzymy i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
testujemy Zna i doskonali Zna i doskonali Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
programy w zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
Pythonie ) Pythonem oraz Pythonem. Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
; '6-9"‘315‘ wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje algorytmy | Wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
" |(1 godzina) ' Samodzielnie i formutuje algorytmy | wedtug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
tworczo formutuje wedtug planu. Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomoca nie
Podstawa algorytmy wedtug Samodzielnie konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
programowa: planu. konstruuje a|gory[my a|gorytmy W algorytmy wedkug planu. algorytm(')w Wedlug
1.2a, 1.4, 11.1, Samodzielnie i w Pythonie oraz Pythonie. planu. Z pomoca planu.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
1.3, 1v.1 tworczo konstruuje objasnia innym Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje Nie konstruuje
algorytmy w Pythonie | podejmowane analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytmow w
oraz objasnia innym czynnosci. poprawnosc algorytmy w Pythonie. Pythonie.
podejmowane Samodzielnie konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokonaé
czynnos$ci. analizuje poprawnos¢ | algorytmu. We wspdlpracy z poprawnosé analizy poprawnoS$ci
Samodzielnie konstrukcji Bierze udziat w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
analizuje poprawnos¢ | algorytmu i pracy zespotowe;. poprawnos$¢ algorytmu. algorytmu.
konstrukcji wykonuje konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;j.
ewentualng korektg i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;j.
WwYj a_énia innym uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;.
podej mf)\{Vane zespotowe;j.
czynno$ci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg wykonuje | Nie wykonuje
tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
Wykorzystanie ¢wiczenia konstruujgc | konstruujge konstruujgc ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
Pythona do algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
prezentacji oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie. Nie wie jak dokona¢
dziatania Lekeia zasadnos¢ kolejnych | objasnia innym Samodzielnie Pythonie. Z pomoca analizuje | analizy poprawnosci
8 algorytmow 7 ! krokow. zasadnos¢ kolejnych | analizuje We wspotpracy z poprawnos¢ konstrukcji
" |(1 godzina) Samodzielnie krokow. poprawno$é innymi analizuje konstrukcji algorytmu.
Podstawa analizuje poprawnos¢ | Samodzielnie konstrukcji poprawnos$¢ algorytmu.
programowa: konstrukcji analizuje poprawnos$¢ | algorytmu. konstrukcji
1.2a, 1.4, 111, algorytmu, wykonuje | konstrukcji algorytmu.
.3, 1v.1 ewentualng korekte i | algorytmu i
wyjasnia innym wykonuje
podejmowane ewentualng korekte.
czynnosci.
9. Porzadkowanie | Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
danych 8.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
Ilcz_ba _90‘_12'”1 lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena hiedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
w arkuszu Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
kalkulacyjnym, wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
czyli na czym mozliwos$ci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
polega kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
sortowanie do sortowania i sortowania i filtrowania. wykorzystaniem sortowania i na czym polega w
i filtrowanie filtrowania. filtrowania. Po objasnieniach sortowania i filtrowania. arkuszu
(1 godzina) Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela filtrowania. Z pomocg wykonuje | kalkulacyjnym
mozliwosci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspolpracy z w arkuszu sortowanie i
Podstawa kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | kalkulacyjnym filtrowanie.
programowa. samodzielnie i ¢wiczenia, analizuje | kalkulacyjnym arkuszu ¢wiczenia z
I.1,1.4,11.3c, tworczo wykonuje poprawnos¢ formuti | éwiczenia z kalkulacyjnym wykorzystaniem
1.4, 111.3 réznorodne dokonuje wykorzystaniem proste ¢wiczenia z poznanych
¢wiczenia, analizuje ewentualnej korekty | poznanych wykorzystaniem Sposobow
poprawnos$¢ formuti | z wykorzystaniem Sposobow poznanych sortowania i
dokonuje ewentualnej | poznanych sposobow | sortowania i Sposobow filtrowania.
korekty z sortowania i filtrowania. sortowania i
wykorzystaniem filtrowania. filtrowania.
poznanych sposobow
sortowania i
filtrowania.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystuje Samodzielnie stosuje | Po wstepnych We wspotpracy z Z pomocg stosuje Nie umie stosowaé
Stosowanie moiliwoéf:i arkusza wybrane funkcje w objaénie_niach innymi stosuje_ wybrane funkcje w | wybranych funkcji w
funkcji w kalkulacyjnego arkuszu _ nauczyglela_ _ wybrane funkcje w | arkuszu _ arkuszu _
arkuszu samodzielnie st_osujqc kalkulacyjnym. samodzielnie st_osu1e arkuszu _ kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
kalkulacyjnym | wybrane funkcje w Samodzielnie wybrane funkcje w | kalkulacyjnym. 7 pomoca Nie podejmuije pracy
(1 godzina) Lekcja | arkuszu ) wprowadza dane do arkuszu ) We wspolpracy z wprowadza dane do | w arkuszu
10. S kalkulacyjnym. arkusza, dokonuje kalkulacyjnym. innymi wprowadza | arkusza i tworzy kalkulacyjnym.
Podstawa Samodzielnie poprawek, usuwa, Woprowadza dane do | dane do arkusza i formuty.
programowa: wprowadza dane do tworzy i kopiuje arkusza, dokonuje tworzy formuty. Z pomoca
1.4, 11.3¢c, 11.4, arkusza; formuty. poprawek, usuwa, wprowadza dane do
1.3 wykorzystujac jego tworzy i kopiuje arkusza i tworzy

mozliwosci, dokonuje
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje

formuty.

formuty.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
Ilcz_ba _90‘_12'”1 lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena hiedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
formuty.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Formutuje We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie formutuje
tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy w innymi formutuje algorytmy w algorytmow w
algorytmy w chmurze | w chmurze chmurze algorytmy w chmurze chmurze
wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem chmurze wykorzystaniem wykorzystaniem
arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem arkusza arkusza
kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na arkusza kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na
dysku Google. dysku Google. dysku Google. kalkulacyjnego na dysku Google. dysku Google.
Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych dysku Google. Z pomoca Nie wie na czym
tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach We wspolpracy z nauczyciela lub polega formutowanie
. . algorytmy wedtug wedlug planu. formutuje algorytmy | innymi formutuje innych uczniéw algorytmow wedhug
ROZWIQZ}’W%II’IIG planu. Samodzielnie wedtug planu. algorytmy wedtug formutuje algorytmy | planu.
S:EBSIJ]OW W Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | planu. wedtug planu. Nie podejmuje pracy
kalkulacyjnym z wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje _We ws_péipracy z Z pomoca w arkuszu_
Wykorzystaniem arkusza; o poprawo_ak, usuwa, popraW(_ak, usuwa, innymi wprowad_za wprowat_jza dane do | kalkulacyjnym.
chmury Lekcja | wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje dane do arkusza i arkusza i tworzy Nie potrafi
11. (1 godzina) 10. mozliwosci, dokonuje | formuty. formuty. tworzy formuty. formuty. zastosowaé zadnego
pOpraW?k: usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach Po objasnieniach Z pomocg innych rodzaju adresowania.
Podstawa tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do nauczyciela do stosuje adresowanie | Nie uczestniczy w
programowa: formui?/. ‘ adresowanie w obliczen stosuj. e obliczen stosuje wzgledne w pracy zespolowej.
1.1, 1.4, 11.3c, Do obliczen stosuje arkuszu. roznego rodzaju adresowanie arkuszu.
1.4, 113, V.1 roznego rodzaju Aktywnie adresowanie w wzgledne w Niechetnie
adresowanie w uczestniczy w pracy | arkuszu. arkuszu. uczestniczy w pracy
arkuszu maksymalnie | zespotowe;. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | zespolowe;.
wykorzystujge zespotowe;j. W pracy zespotowe;.
mozliwos$ci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
12. Graﬁczna_ Lekcja | Uczen: Uczeh: Uczen: Uczeh: Uczeh: Uczen:
prezentacja 11.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena hiedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
danych i Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomocg wstawia Nie umie wstawiac
wynikow w mozliwosci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
arkuszu kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wstawia | wykresy prezentujace danei | prezentujacych dane i
kalkulacyjnym samodzielnie wyniki oraz je wykresy prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
(1 godzina) wstawiajac wykresy formatuje. prezentujace dane i | wyniki oraz je formatuje. formatowacd.
prezentujgce dane i Aktywnie wyniki oraz je formatuje. Niechetnie Nie uczestniczy w
Podstawa wyniki oraz je uczestniczy w pracy | formatuje. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;.
programowa. formatuje. zespotowe;j. Uczestniczy w pracy | w pracy zespolowej. | zespotowe;j.
[1.3c, 11.4, 111.3, Aktywnie i tworczo zespotowe;j.
V.1 uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca Nie zna i nie
Projektowanie twgrczo W.ykoizystuj e Wygorzyst'uje . E|(2|£1|\S/|tz|l_wy jezyka jezyka HTML. Wy(;<orzystpje . Wy(ll(orzy§tuj ek
; odstawy jezyka odstawy jezyka . s . . odsta zZyka odstaw jezyka
ﬁfm v v . Wspolnie z innymi | Py, ™Y1 PV
yny Wyszukuje w wyszukuje w . i
internetowej. Samodzielnie Wyszukuje w internecie materiaty | internecie materiaty | £ Pomoca Nie potrafi )
Podstawy wyszukuje w internecie i niezbedne do pracy. | niezbedne do pracy. | Wyszukuiew wyszukiwaé w
jezyka HTML internecie i krytycznie ocenia Rozumie Wie co to jest 1gterg1eg1e rélatena%y internecie n;la(tjerlabw
. Lekcja | krytycznie ocenia materialy niezbedne | koniecznosé prawo autorskie i niezbedne do pracy. niezbgdnych do
13. |(2 godziny) 12. materiaty niezbgdne | do pracy. poszanowania prawa | etyka pracy z foo Wrzj'zséléetrcl)n'lest Klr'zcy.'e N
do tworczej pracy. e, i i i i iami zumi J 1€ WIE I nie rozumi
Podstawa .. : p. ’y. Rozumie i wyjasma gl:;?:;slglego etyki informacjami. prawo autorskie i Co to jest prawo
programowa: Rozumie i wyjasnia | innym koniecznos¢ informacjami etyka pracy z autorskie i etyka
1.5, 11.3¢, 11.4, innym koniecznos¢ poszanowania prawa ' informacjami. pracy z informacjami.
N5 113, IV.1, poszanowania prawa | autorskiego i etyki
V.2, IV.4, V.2 autorskiego i etyki pracy z
pracy z informacjami | informacjami.
oraz podaje przyktady
wlasciwego
postepowania.
14. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
Ilcz_ba _90‘_12'“! lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajgca
Rozdziat 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wsp6lnie z innymi Z pomocg planuje Nie umie zaplanowa¢
tworczo planuje dziatania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dziatania dziatania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
dziatania zwigzane z | tematem zaj¢c, zaje¢ 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zajg¢ oraz | tematem.
tematem zajec, wyszukuje i informacje w zajeé oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
wyszukuje i selekcjonuje roéznych zrodtach. wyszukuje informacje w nie wstawia obrazéw
selekcjonuje informacje w Po wstepnych informacje w internecie. oraz nie podejmuje
informacje w réznych | réznych zrodtach. objasnieniach internecie. Z pomoca innych dziatan zwigzanych z
zrodiach. Samodzielnie nauczyciela We wspotpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem i
Samodzielnie opracowuje zebrane | opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materiaty: wpisuje formatowaniem.
opracowuje zebrane materialy: poprawnie | materiaty: zebrane materiaty: teksty, wstawia do
Tworzymy materialy oraz wpisuje i formatuje | poprawnie wpisuje i | wpisuje teksty, tekstu obrazki i
reklame wyjasnia innym teksty, stosuje formatuje teksty, stosuje kolumny, zdjecia.
szkoty — wykonywane kolumny i tabulatory, | stosuje kolumny, wstawia do tekstu Z pomocg drukuje
projekt czynnosci: poprawnie | wstawia i formatuje | wstawia do tekstu obrazki i zdjecia. caly dokument.
(gr;gg;/:lgy) Lekcja wpisuje i for_matuje obrazki i zdjecia. obrazki .i zdj. gcia. . Z pomoca ’s'prawdza
15. 13. teksty, stosuje Sprawdza Wspélnie z innymi | poprawno$é
Podstawa kommf‘Y_' tabulatqry, poprawnos¢ sprawdza ortograficzng
programowa: WStaW'ﬁ' fo‘rm'atUJe ortograficzng poprawnos¢ dokumentu.
15, 11.3b, 11.4, obrazki i zdjgcia. dokumentu. ortograficzng Wsp6lnie z innymi
15, 11.3, IV.1, SpraWdza’ ) Drukuje cato$¢ lub dokumentu. drukuje caty
V.2, V.2 poprawnosc wybrane strony. Drukuje caty dokument.
ortograficzng dokument.
dokumentu i wyjasnia
innym, jak wykonaé
te czynno$¢.
Drukuje catos¢ lub
wybrane strony i
wyjasnia innym, jak
wykonac te
czynnosci.
16. | Wykorzystanie | Lekcja | Uczefi: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
Ilcz_ba _90‘_12'“! lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajgca
w reklamie 14. Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
efektu tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
przenikania i podejmuje dziatania | dziatania postugujac | postugujac si¢ dziatania postugujac | poshugujac si¢ poznanymi
zdjeé postugujac si¢ si¢ poznanymi poznanymi sie poznanymi poznanymi narzedziami
(1 godzina) poznanymi narzedziami narzedziami narzedziami narzedziami programu graficznego
narzedziami programu programu programu programu GIMP.
Podstawa programu graficznego | graficznego GIMP. graficznego GIMP. | graficznego GIMP. graficznego GIMP. . .
. Nie doskonali
programowa. GIMP. Samodzielnie Doskonali We wspd ¢ zliwosci
1.5, 11.3a, 1.4 o ; ; . pdlpracy z We wspdlpracy z wrazliwosci
“.5’ III.2’ III.é Samodzielnie i . doskqnall wraZhwoéé' innymi doskonali innymi doskonali estetyczneji
v i Y, 4' vV 2’ tworczo doskonali wrazliwos¢ estetyczng i - wrazliwo$é wrazliwo$é poczucia estetyKi
o wrazliwos$¢ estetyczng i poczucie | poczucie estetyki estetyczng i estetyczng i podczas obrobki
estetyczng i poczucie | estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyki cyfrowej grafiki.
estetyki podczas obrobki cyfrowej cyfrowej grafiki. podczas obrobki podczas obrobki Nie korzysta z
obrobki cyfrowe;j grafiki. Wykorzystuje cyfrowej grafiki. cyfrowej grafiki. zadnych narzedzi
grafiki. Wykorzystuje wybrane narzedzia | Po wyja$nieniu Z pomocg korzysta z | programu GIMP do
Maksymalnie mozliwosci programu GIMP do | korzysta z wybranych narzedzi | realizacji projektu.
wykorzystuje programu GIMP do realizacji projektu. wybranych narzedzi | programu GIMP do
mozliwosci programu | realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.
Na czym Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gg':f/?r;:lalizacj a Rozumie i wyjasnia Rozumie p(_)jf;cia: Zna_pojqcia: format Zna_poje;cia: format Zrnae]l‘ilégﬁme format Nie zna zadnego z
plikéw innym pojecia: format | format graficzny, graficzny, obrfaz graficzny, obrgz 9 y- pojc;_c': format
graficznych — graficzny, obrfaz obrgz rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika Z pomoca doskonali | graficzny, obrgz
obrébka rastrowy, grafika grafika v_vektprowa, we ktoroyva, _ wektorowa. umiejetnoscei rastrowy, grafika
cyfrowa Lekeja Wektor(iyva, _ i opt])c/_rE_allzaCJa opt])c/_rE_allzaCJa Wspblnie z innymi zwiqzan; z Wektorc:yva, _ i
17. | grafiki 15. optymalizacja grafiki. | grafiki. grafiki. wykonuje éwiczenia opty;nahzaqq optyma |zac!a grafiki.
(1 godzina) Samodzielnie i Samodzielnie Doskonali zwigzane z plikow graficznych | Nie wykonuje
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejetnosci optymalizacja w zaleznosci od ich | ¢wiczen zwigzanych
Podstawa umiejetnosci umiejetnosci zwigzane z plikow graficznych przeznaczenia. z Qp‘f}nnallzaCJq
programowa: zwigzane z zwigzane z optymalizacja w zaleznosci od ich plikéw graficznych.
1.5, 11.3a, 11.4, optymalizacjg plikow | optymalizacjg plikow | plikéw graficznych | przeznaczenia.
1.5, 111.3,1V.1, graficznych w graficznych w w zaleznoéci od ich
IV.4,V.2 zaleznosci od ich zalezno$ci od ich

przeznaczenia.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajgca
przeznaczenia. przeznaczenia.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
1 wyjasnia innym na w chmurze oraz praca w chmurze i pracuje w chmurze innych umie polega i nie
Wspét ) czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie nad dokumentem. wspotpracowac z podejmuje pracy w
d ipo tWszeme chmurze oraz sposob mozna wspolpracowac z Wspbtpracujac z innymi nad chmurze.
okumentow pokazuje, w jaki wspblpracowaé z innymi nad innvmi wstawiaw | dokumentem i
wielostronico- ; ; y stawia ;
ch sposob mozna innymi nad dokumentem chmurze nagtowek i | Wstawia w chmurze
Wyl_ . wspotpracowaé z dokumentem korzystajac z stopke. naglowek i stopke.
rea _|z:t01a ] innymi nad korzystajac z chmury.
' 1 qodzi ' korzystajac z chmury. | Potrafi stosowaé w chmurze naglowek i
(1 godzina) chmurze style stopke oraz
Podstawa Potrafi stosowaé w ing y . pXe .
programowa: chmurze style nag (?W ow, wstawiC | numerowanie stron.
15, 11.3b, 11.4, naglowkow, wstawi¢ | nagtowek i stopke
115, 1113, 1V.1, nagléwek i stopke oraz humerowanie
V.2, V.2 oraz numerowanie stron.
stron i wyjasnia
innym, jak krok po
kroku wykonac¢ te
czynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

o Rozumie i wyjas$nia Rozumie na czym Wie na czym polega | Po wyjasénieniu wie | Wie do czego stuzy | Nie wie do czego
Nagrywanle ! innym na czym polega montaz, montaz filméw w na czym polega program Windows stuzy program
obrobka polega nagrywaniai | nagrywanie i obrobka | programie Windows | montaz filmow w Movie Maker. Windows Movie
a’fmg’% ﬁl)mOW obrobka cyfrowa cyfrowa filméw w Movie Maker. programie Windows | , pomoca montuje Maker.

godzina i ; ; ie Wi o i _ - ! : N
Lekcja ﬁlr_now W programie programie Windows Samodzielnie Movie Maker filmy i nagrywa N|e' podejmuje prac

19. 17. Windows Movie Movie Maker. g . e . . S zwiazanych z

Podstawa Maker montuje filmy i Wspolnie z innymi wideo z uzyciem e fi]

programowa: ' Samodzielnie nagrywa wideo z montuje filmy i kamery internetowej | montazem fiimu.

1.5, 11.3a, 11.4, Samodzielnie i montuje filmy, uzyciem kamery nagrywa wideo z w Windows Movie

1.5, 111.2, 111.3, tworczo montuje nagrywa wideo z internetowej w- uzyciem kamery Maker.

IV.1, IV.4,V.2 filmy, nagrywa wideo | uzyciem kamery Windows Movie internetowej w

z uzyciem kamery
internetowej,

internetowej,
odtwarza plik wideo

Maker.

Windows Movie
Maker.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
Ilcz_ba _90‘_12'“! lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajgca
odtwarza plik wideo, | i ustawia poziom
ustawia poziom glosnosci filmu w
glosnosci i1 okresla Windows Movie
punkt poczatkowy i Maker.
koncowy filmu w
Windows Movie
Maker.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
tworczo dzieli zadanie glowne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
zadanie glowne na zadania czgstkowe, czgstkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
zadania czgstkowe, okre$la zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materiatéw do
Praca nad okresla zadania w ramach swojej grupy | Wyszukuje i We wspolpracy z prezentacji danego projektu.
projektem ramach syvojej grupy i gromadz_i materiaty. _gromadzi_ innymi tworzy zagadnienia. Nie potrafi korzystaé
. Micjsca w gromadl_l m_aterlaiy Wyszuku_er, o informacje prezt_entaq_e; 4 pomocg tworzy Z programu do B
Polsce. ktore Samodzielnie | gromadzi i analizuje | potrzebne do multimedialng ub prezentacje tworzenia prezentacji
warto wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | prezentacji danego | montuje film. multimedialng Tub lub montazu filméw.
odwiedzic” Lekeja i analizuje informacje | do prezentacji zagadnienia. Biernie uczestniczy | montuje film. Nie uczestniczy w
20. |(2 godziny) 18. potrzebne do danego zagadnienia. | Korzysta z w pracy zespolowej. | Niechetnie pracy zespotowej.
prezent.aqll danego Samodzielnie mozliwosci uczestniczy w pracy
Podstawa zagadnienia. korzysta z programu do zespotowej.
programowa: Tworczo mozliwosci tworzenia
1.5, 11.3d, 11.4, wykorzystuje programu do prezentacji
1.5, 111.3, IV.1, mozliwosci programu | tworzenia prezentacji | multimedialnych
V.2, V.2 do tworzenia multimedialnych lub | Tub montazu
prezentacji montazu filmow. filmow.
multimedialnych lub | Aktywnie Uczestniczy w
montazu filmow. uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;.
Aktywnie i tworczo zespotowe;j.
uczestniczy w pracy
zespotowe;.
21. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy . | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Rozdziat 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworezo Wykorzystuje w Wykorzystuje w Doskonali Z pomoca doskonali | Nie podejmuje
wykorzystuje w praktyce i dqskonali pral_<tyce i dgskonali umiejgtnos'c.i . umiejq.tnoéc.i . dos.kc.)nalenig
praktyce i doskonali umleje;.tnoé(:} . umlequnoégl ' posiuglwgnlg si¢ posiug1wgnlg sig um1ej¢.tnos’c.1 '
umiejetnosci pos%uglwgnlq si¢ poslug1w.an1§ si¢ urza,dzema.ml urzaldzema.nn pos%uglwgnlg sig
postugiwania sig urza,dzema.rm urza}dzema.ml cyfrowymi. cyfrowymi. urzqdzema.ml
urzadzeniami cyfrowymi oraz cyfrowymi. Wykonuje Z pomoca Wykonuje | cyfrowymi.
cyfrowymi oraz Wypov_\llada_ Sig na Samodzielnie prezentacje prezentacje Nie podejmuje
wypowiada si¢ na temat ich k"”‘“ wykonuje multimedialng na multimedialng na dziatan zwigzanych z
temat ich wielu zastosowa. prezentacje zadany temat w zadany temat w wykonaniem
Postugiwanie zastosowan. Samodzielnie multimedialng na programig programig prezgntacji _
sig Wykorzystuje wiasne wykonuje zadany temat w Pc_)we.rPomt. . PowerPoint. multimedialnej na
urzadzeniami twyércze}ll)omys%y do | prezentacie programie¢ Biernie uczestniczy | Niechgtnie zadany temat w
cyfrowymi. wykonania multimedialna na PowerI.D’o.mt, Wle,Jak W pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy gmgragl? t
Wspolczesne prezentaci zadany temat w ;’:{Sta‘;"c 1 usunge Wie co to jest etyka | zespolowej. owerPoint.
zastosowania Lekcia | Multimedialnej na programlg 1p.er"c}§zc: oraz pracy 7 o Po W}_/jas’nieniu wie Nie uczestniczy W
22. | informatyki 191 zadany temat w PowerPoint oraz z wyjasnia te informacjami i Co to jest etyka pracy _ZGSP010W€J-
(1 godzina) ' programie wykorzystaniem CZyNNOSCL Intym. prawo autorskie. pracy z Nie wie co to jest
PowerPoint oraz z dysku Google, wie UCZESthZ}’ W pracy informacjami i etyka pracy z
Podstawa wykorzystaniem jak wstawié i usungé | zespotowej. _ prawo autorskie. informe}cjami i prawo
programowa: dysku Google, wie hipgrlque oraz Przestrzega etyKi autorskie.
1.5, 1.2, 111.3, jak wstawi¢ i usunaé wyjasnia te pracyz
V.1 hipertacze oraz czynnosci innym. mformac_jaml i
wyjasnia te czynnosci | Aktywnie respektuje prawo
innym. uczestniczy w pracy | autorskie.
zespolowe;j.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Przestrzega etyki
pracy z informacjami,
respektuje prawo
autorskie oraz
wyjasnia konieczno$é

Przestrzega etyki
pracy z informacjami
i respektuje prawo
autorskie oraz podaje
przyktady
wlasciwego
postepowania.
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Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | jekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
stosowania tych
przepisow w
praktyce.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Wyjasnia na czym Wie na czym polega | Rozumie poj¢cia: Po wyjasnieniu Nie rozumie pojec:
innym na polega etyczne etyczne etyczne nauczyciela rozumie | etyczne postepowanie
konkretnych postgpowanie z postepowanie z postgpowanie z pojecia: etyczne z informacjami i
Och przyktadach na czym | informacjami i informacjami i informacjami i postgpowanie z poszanowanie
f rong . polega etyczne poszanowanie poszanowanie poszanowanie informacjami i wiasnosci
Wtainl(()tsml . postepowanie Z wlasnosci wlasnosci wiasnosci poszanowanie intelektualnej.
inte ?lt uainej — informacjami i intelektualnej. intelektualnej. intelektualnej. wiasnos$ci Nie stosuje
WSpo1tworzenic H . . R . . . R : - :
dollzumentu W poszanowanie Samodzielnie stosuje Stosuje odpowiednie | Wsp6lnie z innymi | intelektualnej. odpown?dnlch
. wiasnosci i narzgdzia dostgpne stosuje odpowiednie | Z pomoca stosuje narzgdzi dostgpnych
chmurze Lekcja | intelektualnei odpowiednie - ‘adni w dokumentach
23. |(1 godzina) 20, ). narzedzia dostepne w | W dokumentach narzedzia dostepne | odpowiednie
Samodzielnie i dokumentach Google Google do w dokumentach narzedzia dostepne Google do _
Podstawa tworczo stosuje do przygotowania w p;zygotowar:ua w Google do w doklumentach E;?%/S?ztg\;\fl?e:;\;\f{u na
programowa: odpowiednie chmurze schematu na | chmurze schematu przygotowania w Google do _
15 11.3b. 11.4 narzedzia dostepne w | zadany temat. na zadany temat. chmurze schematu przygotowania w za_dany temat.
1.3, 1V.1,1V.2, dokumentach Google | Aktywnie Uczestniczy w pracy | na Zaqlany temat. chmurze schematu er:CUCZZ:SStgﬁa/eW
V.1, V.2 do przygotowaniaw | yczestniczy w pracy zespolowej. Biernie uczestniczy | Na zadany temat. pracy zesp J-
chmurze schematu na | zespotowe;. w pracy zespotowej. | Niechetnie
zadany temat. UCZEStnICZY W pracy
Aktywnie i tworczo zespotowej.
uczestniczy w pracy
zespotowe;.
Kwestie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
etyczne
szlliqzane Przygot_owujg PrzygotOWL_Jje Przygotowuje We ws_p()}pracy z Z pomoca _ Nie przygo_towuje
z wykorzysty _ przekroloyve i opracowanie w krotkie opracowanie | innymi _ pr;yg'otowu je | opracowania w
o waniem Iz_ikqa wyczerpujace grupie na jeden z w gruple na jedenz | przygotowuje krotkie opracowanie | grupie na jeden z
. ' tematow

komputerow i
sieci

(1 godzina)

opracowanie w grupie
na jeden z tematow
dotyczacych kwestii
etycznych
zwigzanych z

tematow dotyczacych
kwestii etycznych
zwigzanych z
wykorzystaniem
komputerdw i sieci.

dotyczacych kwestii
etycznych
zwigzanych z
wykorzystaniem

kroétkie opracowanie
w grupie na jeden z
tematow
dotyczacych kwestii
etycznych

w grupie na jeden z
tematow
dotyczacych kwestii
etycznych
zwigzanych z

tematow dotyczacych
kwestii etycznych
zwigzanych z
wykorzystaniem
komputeréw i sieci.
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, | |ekgji Ponadpodstawowe Podstawowe
Lp. | odniesienie do W
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena hiedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Podstawa wykorzystaniem Aktywnie komputeroéw i sieci. | zwiagzanych z wykorzystaniem Nie uczestniczy w
programowa: komputerdéw i sieci. uczestniczy w pracy Uczestniczy w pracy Wykorzystaniem komputerow i sieci. pracy zespotowe;j.
11.3b, 11.4, 111.3, Aktywnie i tworczo zespolowej. zespolowe;j. komputerow i sieci. | Niechetnie
IV.1,V.1,V.2 uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
zespotowej. W pracy zespotowej. | zespotowe;.
25. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
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