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Wwariant 1. Gramy w parach. Uczestnicy kolejno rzucajqg kostkg
i kolorujq pisanke wedtug kodu. Wygrywa gracz, ktory
pierwszy ukonczy rysunek.
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Wariant 2. Po wyrzuceniu kostkg gracz uktada takie dziatanie,
aby wynikiem byta liczba kropek na kostce. Jesli nie popetni
btedu, moze pokolorowac pisanke wedtug kodu.
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