
Z A J Ę C I A K O M P U T E R O W E

 Wymagania edukacyjne

Szkoła Podstawowa z Oddziałami Integracyjnymi nr 90 

w Zespole Szkół Ogólnokształcących Integracyjnych nr 7 

w Krakowie 

Klasy: 1, 2, 3 

Klasa 1 SP

ZAJĘCIA
KOMPUTEROWE

Posługiwanie się
komputerem

i bezpieczeństwo
pracy z komputerem

6
Zna  podstawowe  elementy  budowy  stanowiska  komputerowego;  przestrzega  ograniczeń  zdrowotnych  i
wychowawczych w korzystaniu z komputera.

5 Samodzielnie uruchamia program; korzysta z komputera, nie narażając własnego zdrowia.

4
Stara  się  opanować  umiejętność  operowania  myszą  i  klawiaturą;  stosuje  się  do  ograniczeń  dotyczących
korzystania z komputera.

3
Potrafi w miarę sprawnie posługiwać się komputerem w podstawowym zakresie; wymienia zagrożenia zdrowotne
i wychowawcze związane z nieodpowiednim korzystaniem z komputera.

2 Sprawia problemy wychowawcze w związku z przestrzeganiem regulaminu pracowni komputerowej.

1
Często  sprawia  problemy wychowawcze  w  związku  z  przestrzeganiem  regulaminu  pracowni  komputerowej,
wymaga stałego nadzoru podczas pracy przy komputerze.



Klasa 2 SP

ZAJĘCIA
KOMPUTEROWE

W zakresie
posługiwania się

komputerem- obsługa
komputera

6
Potrafi w swojej pracy wykorzystać wiadomości i umiejętności wykraczające poza program nauczania, praca wskazuje na
szczególne zainteresowanie przedmiotem informatyki. Biegle obsługuje edytor tekstu i grafiki. Przegląda wybrane przez
nauczyciela strony internetowe. Odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

5
Potrafi  w pełni  wykorzystać  poznane możliwości  programu,  w którym pracuje.  Prawidłowo i  samodzielnie  obsługuje
komputer. Sprawnie posługuje się edytorem grafiki i tekstu. Wykonuje ćwiczenia.

4
Dobrze obsługuje komputer. Poprawnie posługuje się myszą i klawiaturą. Poprawnie nazywa główne elementy zestawu
komputerowego. Tworzy teksty i rysunki. Wpisuje za pomocą klawiatury litery, cyfry i inne znaki oraz wyrazy i zdania.

3
 Wie, jak należy obsługiwać komputer. Zna podstawowe funkcje i opcje programu, w którym pracuje. Potrafi wykonać
proste rysunki i niektóre zadania w edytorze tekstu.

2
Włącza  i  wyłącza  komputer.  Wymienia  niektóre  elementy  zestawu  komputerowego.  Słabo  posługuje  się  myszą  i
klawiaturą.

1
Przejawia  niechęć  do  większego  zaangażowania  we  właściwe  wykonanie  zadania.  Nie  potrafi  poprawnie  włączyć  i
wyłączyć  komputera. 

 

W zakresie
bezpieczeństwa pracy z

komputerem-
zdrowotne i

wychowawcze
ograniczenia

w wykorzystaniu
komputera

6
Zna  zagrożenia  dla  zdrowia  i  własnego  rozwoju  wynikające  z  niewłaściwego  korzystania  z  komputera;  rozumie
konieczność  odpowiedniego  zachowania  w  społeczności  internetowej  oraz  konieczność  przestrzegania  zasad  prawa
autorskiego.

5 Zna i rozumie, jakie zagrożenia wynikają z nieprawidłowego korzystania z komputera i Internetu.

4 Zna zagrożenia wynikające z nieprawidłowego korzystania z komputera i Internetu.

3 Wymienia niektóre lub wybrane zagrożenia wynikające z korzystania z urządzeń techniki komputerowej.

2 Posiada rozeznanie w zakresie podstawowych zagrożeń wynikających z korzystania z urządzeń techniki komputerowej.

1
Sprawia problemy wychowawcze w związku z przestrzeganiem regulaminu pracowni komputerowej. Nie stosuje zasad
bezpiecznej obsługi komputera.



Klasa 3 SP

ZAJĘCIA
KOMPUTEROWE

W zakresie obsługi
komputera

6
Wykazuje  szczególne  zainteresowanie  nowoczesnymi  technologiami  informatyczno-komunikacyjnymi,
samodzielnie uruchamia poznane programy.

5 Rozwija swoje zainteresowania wykorzystując poznane programy.

4 Umie posługiwać się wybranymi programami i grami edukacyjnymi.

3 Posługuje się komputerem w zakresie uruchamiania programu.

2 Potrafi posługiwać się myszką i klawiaturą.

1 Poprawnie nazywa główne elementy zestawu komputerowego.

W zakresie poszukiwania
informacji 
i tworzenia własnych 
dokumentów:
tekstów i rysunków

6
Samodzielnie wykonuje  i  zapisuje w postaci  dokumentu swoje prace,  potrafi  w pełni  wykorzystać możliwości
programu, w którym pracuje. Umie odtwarzać animacje i prezentacje multimedialne.

5
Samodzielnie  wykonuje  i  zapisuje  swoje  prace.  Potrafi  kopiować  i  wstawiać  elementy  grafiki  w  dokumenty
tekstowe. Swobodnie porusza się po stronach internetowych.

4 Potrafi  zapisać w postaci dokumentu swoje prace. Porusza się po stronach internetowych w określonym zakresie.

3
Wykonuje proste zadania za pomocą edytora grafiki Paint  i edytora tekstu Word. Potrafi znaleźć wskazane przez
nauczyciela strony internetowe.

2
Umie napisać wyrazy i  zdania za pomocą klawiatury.  Potrafi  wybrać informacje z  wybranej przez nauczyciela
strony.

1 Potrafi wpisać za pomocą klawiatury litery,  cyfry i inne znaki. Umie dostrzec na stronie internetowej elementy
aktywne.



W zakresie 
bezpieczeństwa pracy 
z komputerem- 
zdrowotne 
i wychowawcze 
ograniczenia 
w korzystaniu 
z  komputera

6
Zna zagrożenia dla zdrowia i własnego rozwoju, wynikające z niewłaściwego korzystania z komputera; rozumie
konieczność odpowiedniego zachowania w społeczności internetowej oraz konieczność przestrzegania zasad prawa
autorskiego.

5 Zna i rozumie, jakie zagrożenia wynikają z nieprawidłowego korzystania z komputera i Internetu.

4 Zna zagrożenia wynikające z nieprawidłowego korzystania z komputera i Internetu.

3 Wymienia niektóre lub wybrane zagrożenia wynikające z korzystania  z urządzeń techniki komputerowej.

2
Posiada  rozeznanie  w  zakresie  podstawowych  zagrożeń  wynikających  z  korzystania  z  urządzeń  techniki
komputerowej.

1 Sprawia problemy wychowawcze związane z przestrzeganiem regulaminu pracowni komputerowej.


